Skautem v tezke dobé — nastup totalitniho rezimu

Sezndmeni se s historickou uddlosti akce Jizerka, kterd ukazuje, kam se komunisté
nebdli zajit, aby zlikvidovali potencidlni odptrce reZimu — skauty.

Vychovny cil: U¢astnici se dozvédi, jaké bylo skautovat pfi nastupu komunist( a
seznami se s pojmy akce Jizerka a Borlvkova brigdda. Hra by méla vést k ,,zaziti“
a pochopeni naroc¢nosti doby pfi nastupu komunistd.

IPOZOR! Tato hra je trochu historicka fikce. Bor(ivkova brigada i akce Jizerka se skuteéné
staly, ale nezavisle na sobé. Vice v reflexi.

Uvodni motivace:

PFesouvame se do Ceskoslovenska v letech 1948-1949, kdy postupné ve$kerou moc ziskavala
komunisticka strana. Ta se hned od zacatku snazila zbavit vSech hrozeb, které by mohly narusit jejich
vladu. Jejich teréem byl také Jundk, protoze vychovaval déti k dobré mordlce, ¢estnosti, cti a diky
tomu se nebali totalitnimu reZzimu postavit. Komunisticka strana se snazila organizaci viemozné
ocernit. INAHRAVKA 1 (vybrané tryvky z dokumentu €T24
https://ct24.ceskatelevize.cz/clanek/domaci/proces-proti-skautum-pomahali-na-sumave-i-lidem-
pres-hranice-v-roce-1952-je-rezim-zlikvidoval-57568 viz pfiloha)] Mate jedine¢nou Sanci Junaku
pomaoc, a to jet do pohranici na brigadu, ktera se nazyva Borlvkova. Pohranici je momentalné a
chatrd, protoZe odsud byli vyhnani Némci. Stat potfebuje pomoc odklidit vétve, Cistit cesty, sbirat
borlivky a mnoho dalSich praci. Budete tabofit kousek od hranice. Tim, Ze pom{zZete, se mUzZe leccos
zménit. Treba si o vas lidé zlepsi minéni... Hlavné nikdy nezapominejte na skautské idealy.

Obsah hry:

Faze hry Popis Cas

Borlivkova brigada | Skauti pojedou na brigddu do pohranici, pfislusnici bezpecnosti | 25 min
jim budou zadavat ,,prace” a budou tam potkavat uprchliky,
ktefi je budou prosit o pomoc s prechodem hranic.

Akce lJizerka 1 Dostane se k nim zasifrovany dopis. V tu chvili se ze vSech hraca | 10 min
stavaji brigadnici. V dopise bude vystraha, Ze po nich jde StB a
chce je zatknout. MUZou se rozhodnout, co udélaji.

Akce lJizerka 2 Pokud se rozhodnou ptejit hranice a uprchnout — Pljdou 20 min
smérem k hranici, po néjaké dobé padne noc. Chvilku budou jen | 5 min

tak sedét se zavazanyma ocima, a pak se ozvou vystrely
(nahravka) a pomocnici (pohranic¢nici) na né zacnou kficet a
poslepu je budou hnat do vézeni (mf(Ze byt klubovna, lesni
domecek...). Postupné pfi cesté par z nich odeberou, jakoze
umfeli, a zbytek naZzenou do vézeni. Az tam si budou moct
sundat Satky.

Pokud se rozhodnou pro cokoliv jiného nez uprchnuti pfes
hranice, tak StB pfijde, ale nema je z ¢eho obvinit, protoze
neudélali nic nelegalniho a hra kon¢i.

Akce lJizerka 3 Ve vézeni se dozvédi, Ze ti, co jim chybi, jsou mrtvi. Pak hra 7 min
kondi.

V reflexi se fekne, co by se stalo, kdyby se rozhodli jako skauti
v roce 1949 (popis akce lizerka).



https://ct24.ceskatelevize.cz/clanek/domaci/proces-proti-skautum-pomahali-na-sumave-i-lidem-pres-hranice-v-roce-1952-je-rezim-zlikvidoval-57568
https://ct24.ceskatelevize.cz/clanek/domaci/proces-proti-skautum-pomahali-na-sumave-i-lidem-pres-hranice-v-roce-1952-je-rezim-zlikvidoval-57568

Postup hry:

Borlvkova brigada
Nejdriv je potieba si hrace rozdélit na dvé skupinky v poméru 4:7 a mit k dispozici ¢tyfi pomocniky.

Nejvétsi skupina budou brigadnici:

Prijeli do pohrani¢i pomahat a plnit ukoly.

Bude se pro né stfidat den a noc = interval je na vas, doporucuji 1 min ku 5 min.

- V noci si musi zavazat oci Satkem.

- Doporuduju urcit jasné slovo, po kterém oci mlZou otevfit, protoze béhem hry nastanou
rusivé situace, pfi kterych by si mohli myslet, Ze si maji sundat $atky, ale naopak si je musi
nechat na sobé.

Vasi ¢tyfi pomocnici budou pFislusnici bezpecnosti:

Budou chodit po pohranici a rozdavat ukoly brigadnikim:

- Ukoly by mély byt jednoduché, aby brigadnici pochopili, Ze to neni hlavni zamér hry.

- Napf. Pfines pét listd dubu. Nasbirej hromadu klackd...

Zaroven budou neustale kontrolovat, jestli nékdo neprechazi hranice. Kdyz nékoho nachytaji,
feknou jeho cislo na zaddech.

V ramci hry mdzou chodit mezi brigddniky a kontrolovat je = ,Soudruhu, soudruzko,
legitimujte se!”

Posledni mala skupina budou uprchlici:

Snazi se uprchnout pfes hranice.

Pfedem nevi, kde hranice je.

MUZou pozadat o radu brigadnika, ktery se v terénu vyzna.

Chytaji je pohranicnici.

Maji na zadech dislo, které si méni po kazdém chyceni od pohranicnika.
Na konci hraciho pole maji zakladnu, kde si chodi ménit Cisla.

Pravidla oddélené pro skupiny:

Brigadnici:

Vasim ukolem je poslouchat pokyny od pfislusnik(i bezpeénosti (oznaceni ¢ervenym krepakem) a
poctivé je plnit. Prislusnici bezpecnosti tady v okoli hlidaji hranici a zaroven vas maji na starost.
Hranice je tady v okoli a je pravdépodobné, Ze na ni narazite. Podle ¢eskoslovenského zdkona je
zakazané za ni chodit, ale ve hre to zakdzané neni.

Ve hie se bude stfidat den a noc. V noci si musite zavazat oci a nesundavat si Satek, dokud se nefekne
slovo RANO 7adné jiné. Rdno mize fict kdokoli kromé vas, brigadnikd. Jste tady dohromady, takie
vSechna rozhodnuti, kterd ovlivni vds vSechny, feSte dohromady.

Prislusnici bezpecnosti (oznaceni cervenym krepakem) a uprchlici (nalepené ¢islo na zadech):
Ukolem pfisluénik bezpe&nosti bude zaddvat tkoly brigddnikdim — nap¥. Natahejte co nejvétsi
hromadu klackd do 1 min atd. (nenechte je moc odpocivat ©) a zéroveri hlidat hranice od uprchlik(.
MuZou rGizné ovérovat u brigadnik(, jestli nejsou uprchlici. Pro zlepseni efektu mliZou pouZit véty
typu ,,Soudruzko/soudruhu, legitimujte se!“,,Stlj nebo strelim‘*,,Stdj! Jménem zdkona.*



Uprchlici se snazi dostat pres hranice. Nebudou predem védét, kde hranice je, a budou mit na zddech
&islo. Kdy? ho pohrani¢nik zpozoruje a fekne, tak si pFijde vyménit &islo na zakladnu. Cislo se nesmi
zakryvat pfenosnym predmétem.

Ptislusnici bezpecnosti nesmi uprchlika jakkoli pretacet Ci se ho fyzicky dotykat. Pokud uprchlik prejde
hranice, sunda si Cislo a vraci se na zakladnu a mdze jit znova. Ve hfe se bude stfidat den a noc pro
brigadniky, vas se to netyka.

Oddélené pro uprchliky:

Vzhledem k tomu, Ze nevite, kde je hranice, tak mlZete nebo byste dokonce méli poprosit brigadniky
o pomoc. MUZete si vymyslet néjaky srdceryvny pfibéh, abyste je premluvili. Méli by se drzet
skautskych hodnot, takze by vdm méli pomoct. MizZete prijit i v ,noci” a poseptat jim slovo rano a
mUZou vam pomoct i v noci.

Akce Jizerka 1

Predate jim dopis (priloha), ve kterém bude napsané, Ze se vsichni hraci stavaji brigadniky. Pak tam
bude zasifrované (morseovka), Ze je pronasleduje StB a je na nich, co udélaji. V akci Jizerka byl
opravdu poslan oddilu dopis, Ze je StB prondsleduje. Kdyz tento dopis poslalo StB oddilu v roce 1949,
bylo jejich cilem vyhnat oddil pfes hranice, aby je u soudu méli za co usvédcit, protoze predtim
neméli zadné ciny, z kterych by je mohli obvinit. Stejné to je i ted ve hfe. Brigddnici — skauti pracovali
na brigadé a nic nezdkonného neudélali anebo prevadéli, ale StB na to nema zadné dlkazy. Musi
vylustit morseovku a potom se tymové domluvit, co udélaji. V ideadlnim pripadé by se méli vydat pres
hranice. Pokud se rozhodnou jinak, je to jejich volba, ale hra v tomto pripadé konci a jde se na reflexi.

Akce Jizerka 2

Hraci jdou smérem k hranicim a pfi cesté nastane noc. VSichni si musi nandat $atky a sednout si.

V noci prijde StB — pfislusnici bezpecénosti a zacne ,, stfilet” a kfiCet na hrace, Ze maji vstavat, Ze jsou
zatCeni. MlZete pouzit zvukové efekty pistole atd. Se stdle zavazanyma ocima se hraci musi zvednout
a v prlivodu vyrazit k mistnosti. Pfi cesté po nich pfislusnici mGzou stale kficet pro silnéjsi zazitek. StB
pfi cesté tiSe odebere par hraci (tfeba tti). Ti si mGzZou sundat Satek a jsou ,mrtvi“.

Akce Jizerka 3

Pak do mistnosti (klubovna, chata, ve které prespavate na vypravé...) a tam je zaviou (vézeni). Ve
vézeni zjisti, Ze jich nékolik chybi a na stole je vzkaz, Ze ti, co chybi, jsou mrtvi. V tuto chvili hra konéi a
jde se na reflexi.

Reflexe:

Tak ted odchazime z roku 1949. Mate nékdo néjaké silné dojmy, které byste chtéli sdilet, néco, co vas
zasahlo, vydésilo nebo pobavilo? V tuhle chvili se snazte rozvijet diskuzi o hte. Pfiklddam par otazek,
které v diskuzi miZete anebo nemusite poufzit.

v vV

= Co pro vas bylo nejtézsi? Jaky byl nejhorsi moment?

= Jaké pro vas bylo rozhodovani? Vahali jste?

= Vydésili jste se, kdyZ vas ve vézeni nékolik chybélo?

= Kdyz vas brigadnici poprosili o pomoc, pomohli jste? Vahali jste, jestli pomUzete? Proc¢?

Poté, co jsem dokoncite diskuzi, uvedte pocity do historického kontextu a predejte jim pfibéh
Radomila Raji (https://www.pametnaroda.cz/cs/raja-radomil-20060629-0), ktery zazil akci Jizerka —
audio soubor Radomil Raja. Akce Jizerka se opravdu stala, a to v roce 1949. Sedmiclennému oddilu
skautl byl poslan dopis, Ze je pronasleduje StB. Jejich cilem bylo vyhnat oddil pfes hranice, aby je u



soudu méli za co usvédcit, protoze predtim neméli zadné ¢iny, z kterych by je mohli obvinit. Stejné to
je i ted ve hre. Brigadnici — skauti pracovali na brigadé a nic nezakonného neudélali anebo prevadéli,
ale StB na to nema zadné dikazy.

Tohle ocerriovani probihalo vsemi zplisoby a tohle je jen jeden z mnoha. Hodné duleZitou roli hrala
média, jak jsme si fikali na zac¢atku.

Ted jesté k bordvkové brigadé, ta také opravdu existovala, ale pozor viibec nesouvisela s akci

Jizerka.

Kdybyste se mohli s panem Rajou potkat, na co byste se ho zeptali?

Na zavér teplomér > Jak se vam to libilo?

Co bude potreba:

Zvukova nahravka NAHRAVKA 1
Zvukové efekty pistole

Satky na o¢i

Dopis od StB

Faborky na oznaceni hranice
Zavérecny vzkaz

Oznaceni prislusnik( bezpecnosti
Cisla na zadech pro uprchliky
Zvukova nahravka Radomil Raja

Hraci prostor:

1.
2.
3.

V hracim prostoru se musi urit hranice a nasledné oznacit faborkem.

Terén bude lepsi v lese, aby hranice nebyla vidét na prvni dobrou.

Blizko lesa, kde se bude hrat Borlivkova brigada, musi byt mistnost, ktera poslouZi jako
vézeni.

V hracim prostoru se musi urcit misto uprchlik(, kam budou chodit pro Cisla.

Hodné pomdze, kdyz k mistnosti bude vést prehledna cesta — hraci pdjdou po slepu, tak at si
neublizi.

Metodické poznamky:

Nepodcente Gvodni motivaci a vysvétleni historickych udalosti. Véci, co se Vam zdaji
samoziejmé, hrac¢i nemusi znat.

MuUze byt trochu chaos v pravidlech, pozor na to. Dobré je mit vic lidi, co jsou seznameni

s pravidly a dokaZou je dobte vysvétlit. Pak si mlzZete lidi rozdélit do vysvétlovacich skupinek
podle toho, co budou hrat.

Pozor, at neni Borlivkova brigdda ospala. KdyZ se bude zdat, Ze brigadnici nic nedélaji, tak by
méli pohranicnici pridat ukoly a taky se mUze klasicky zmensit hraci pole.



