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Uvod

V ramci své profilové prace jsem se rozhodl, Ze udélam navrh jednoduchého rodinného domu
v programu SketchUp. Rozhodl jsem se tak kviili tomu, ze muj tata je architekt a toto
povolani se mi docela libi. Rozhodl jsem se, ze dim budu projektovat na pozemku mého
stryce, ktery bydli v Pisku. Pro kazdé¢ projektovani je diillezity investor, ale vzhledem k tomu
ze jsem teprve student, rozhodl jsem se, Ze si investora vymyslim. Mij imagindrni investor
je rodina s 2 détmi a chce po mné naprojektovat dvoupatrovy diim bez sklepa, s 6 mistnostmi
a s dvéma koupelnami a 3 zachody. Také po mn¢ pozaduje, aby ditm mé¢l 2 terasy: jednu

na terénu a jednu na stfeSe. Dim ma mit 1 gardz pro auto. V zadani téz bylo navrzeni interiéra
pro vSechny mistnosti.

Moje motivace

Mym cilem bylo naucit se, jak se projektuje rodinny diim v programu SketchUp, coz
je program, ktery se hodi nejen pro architekty. Jdou v ném totiz délat 3D modely vSeho
mozného. O tom se zminuji v samostatné kapitole.

Profilovou praci piSu, abych poznal zékladni praci architekta a zjistil, jestli je pro mne vhodna
nebo ne. To uvidim po dodé€lani profilové prace.



Pisu ji, abych mél piehled o zdkladnich stavebnich zdkonech a ptedpisech, abych se mohl Iépe
orientovat v feci profesionalli, a pokud nékdy budu chtit si nechat postavit diim, tak abych
vedél, jestli architekt déla svoji praci spravné.

Cil prace

Naucit se pracovat se zaklady programu SketchUp, navrhnout v ném diim-studii, nastudovat
si pravidla a pfedpisy pro projektovani domu. Poznat praci architekta' a okusit obtiZnost této
prace.

Clenéni prace
Préce je ¢lenéna na kapitoly, podkapitoly, jeji soucasti jsou nazornd vyobrazeni. Pfilohou
prace je navrh rodinného domu.

! Praxi i teorii



Postup a metody prace

Jako prvni jsem si tatou o prazdninach povidal o tom, co prace architekta vlastn€ obnasi,
o zékladnich normach pro stavéni domu a podobné. Rekl mi nésledujici:

,»Projektovani domu se sklada ze tfech zékladnich fazi. Zadani investora, obstarani podklada,
samotny navrh, resp. projekt. Na n¢ pak navazuje stavba domu, které se odborn¢ tika
realizace.*

Zadani projektu, jednani s investorem

Prvni véc, co je potieba, je dostat od investora potiebné informace o jeho piedstavé o velikosti
domu, takzvany stavebni program. U mé tomu bylo tak, ze imaginarni investor chce mit
dvoupatrovy diim?, se Sesti pokoji a 2 koupelnami. Nasledn& investor konzultuje s architektem
honoraf i svou ptedstavu o finan¢nich nakladech na stavbu. Architekt musi navrhnout diim
tak, aby nebyly prevySeny investorem stanovené naklady na stavbu. Architekt si najima
spolupracujici projektanty, jako je statik, pozarni technik, projektant vytapéni,
zdravotechniky, elektriky. U m¢ néklady na dim nebyly urceny, protoze jsem se rozhodl,

ze do té€chto véci zabihat jesté¢ nebudu. Dim je ale navrZen tak, Ze odpovida bézny nakladim
na rodinny dim této velikosti, coz je asi 10 mil. K¢.

Investor sd€li svou ¢asovou piedstavu, kdy ma byt diim postaven a architekt podle ni vytvoii
celkovy €asovy plan stavby, takzvany harmonogram, ktery se sklada z ¢asu vymezeného

na projekéni prace, projednavani na Gradech a pfedpokladané doby pro realizaci stavby.

Toto by se délo, pokud by se dim zacal stavét.

Prohlidka pozemku

Poté nasleduje prohlidka pozemku, ziskani informaci o geologickych vrstvach (to proto,

aby se ov¢tilo, ze unesou vahu domu), vsakovacich vlastnostech ptidy, hladiné podzemni
vody. Této trochu zjednodusené prohlidky jsem se zucastnil, ale neprovadéli jsme sondy do
zemé, protoze uz byly diive na pozemku provedeny. Z téchto zaznami (viz ptiloha 3) jsem
zjistil, ze na mém pozemku tvoii podlozi od 1,2m po 10m hloubky jil a pod nim lezela
zulorula. V nasledujicim kroku bych m¢l zajit na stavebni Gifad, coz jsem ale neudé¢lal, protoze
jé tento dim stavét nebudu. Zde zminuji jen, co bych musel udélat, kdybych chtél tento dim
projektovat. Na stavebnim ufadé musim ptedlozit navrh, projednat jej se vSemi organy
stavebniho Gfadu a nésledné podat Zadost o souhlas se stavebnim povolenim. Pfi projektovani
musim respektovat stavebni zakon a stavebni ptedpisy, které se vztahuji k navrhované stavbe.
Zde vam uvedu jeden piiklad, v némz cituji ze stavebniho zékona:

,,Stavebni pozemek musi spliiovat nékteré nalezZitosti, aby byl stavebnim pozemkem se vzdy
vymezuje tak, aby na nem bylo vyreseno

a) umisténi odstavnych a parkovacich stani pro ucel vyuziti pozemku a uzivani staveb na nem
umistéenych v rozsahu pozadavkii prislusné ceské technické normy pro navrhovani mistnich
komunikaci, coz zarucuje splnéni pozadavkii této vyhlasky,

b) nakladani s odpady a odpadnimi vodami podle zvlastnich predpisiil 3), které na pozemku
vznikaji jeho uzivanim nebo uzivanim staveb na ném umisténych,

2 pfizemi a 1. patro



¢) vsakovani nebo odvadeni srdazkovych vod ze zastaveénych ploch nebo zpevnéenych ploch,
pokud se neplanuje jejich jiné vyuZiti; pritom musi byt FeSeno’“

Tvorba studie

vvvvvv

také zabyval nejdéle. Studie je zakladni podklad a zakladni pocin autora. Hotovou studii
zkonzultuje architekt s investorem. Kdyz se investorovi néco nelibi, tak to oznami a architekt
se snazi jeho ptipominky zohlediiovat az do té doby, nez ndvrh domu bude vyhovovat
piedstavam investora a vS§em normam. Dale musi studie zahrnovat ¢asovy plan a rozpocet

na stavbu, ktery sdélil investor architektovi. Architekt upravuje studii do té doby, dokud
nespliluje pozadavky investora, ufadu a vSech norem a zékont.

Jednani s Grady

Po studii nasleduje podani projektu pro stavebni ufad. Tento dokument se jmenuje Projekt

k provedeni stavby. Vychazi ze studie, navazuje na ni, ale je vice podrobny.

Znazoriiuje veskeré udaje, které jsou dulezité pro stavebni uiad. Stru¢né feceno je to zejména
to, jak diim vypada z venku, jak se napojuje na inZzenyrské sité, jako je vodovod, kanalizace,
plynovodni potrubi a elektrické kabely a datové kabely.

Stavebni ufad se rozhodne bud’ projekt/stavbu schvalit nebo ji také nepovolit. Pokud

ji nepovoli, musi zdiivodnit proc, a to je potfeba opravit. Schvaleni stavebniho tradu je velmi
podstatna véc pro stavbu a bez ni neni mozné zacit stavét. Stavebnimu ttadu trva schvaleni
projektu v fadu tydnd.

Po schvaleni stavebnim ufadem uz investor maze zacit stavet.

Stavba domu

Ve strucnosti bych proces samotné stavby domu popsal v nékolika zakladnich bodech.
Zacina se shrnutim ornice — kvalitni pidy. Ornice je kvalitni piida, kterd se pouziva

v zeméedélstvi. Tato plida se poté uklada, odborné se tomu tikd deponuje, v blizkosti stavby
a zpétn¢ se pouziva k zasypu zahrady.

Pak se musi vykopat zaklady pro diim. Do téchto zakladi se ukladaji veSkeré rozvody potrubi,
které jsou vedeny v zemi, tedy vSechny pfivody do domu pro kanalizaci, elektriku a plyn.

Pro topeni vSak ne. Tato potrubi jsou vedena v podlaze domu.

Na zaklady se vybetonuje Zelezobetonova deska, tak zvana podkladni deska, ktera nese

*CKA. Whlaska ¢. 501-2006 Sb., o obecnych pozadavcich na vyuzZivani vizemi, ve znéni
pozdéjsich predpisii. Online. CKA.CZ. Ceska komora architektt. 10 listopadu 2006.
Dostupné

z: https://www.cka.cz/sluzby/legislativa/pravni-predpisy/provadeci-vyhlasky/vyhlaska-c-501-

2006-sb-o0-obecnych-pozadavcich-na-vyuzivani-uzemi-ve-zneni-pozdejsich-predpisu.pdf. [cit.
2025-01-02].


https://www.cka.cz/sluzby/legislativa/pravni-predpisy/provadeci-vyhlasky/vyhlaska-c-501-2006-sb-o-obecnych-pozadavcich-na-vyuzivani-uzemi-ve-zneni-pozdejsich-predpisu.pdf
https://www.cka.cz/sluzby/legislativa/pravni-predpisy/provadeci-vyhlasky/vyhlaska-c-501-2006-sb-o-obecnych-pozadavcich-na-vyuzivani-uzemi-ve-zneni-pozdejsich-predpisu.pdf

podlahu ptizemi a hydroizolaci vytvofenou vétSinou z asfaltovych pésii. Na takto pfipravenou
konstrukci se pak zdi nosné zdi, a to v t€ch mistech, kde byly vybetonovany zédkladové pasy.
Jakmile jsou vyzdény nosné zdi, zbuduje se nad nimi strop, nejcastéji ze zelezobetonové
desky lité na stavbé anebo pfedem vyrobenych Zelezobetonovych desek nazyvanych stropni
panely. Stoji na takzvanych nosnych zdech, které jsou tlustsi nez pricky*

(odborny architektonicky nadzev pro nenosnou zed’), aby unesly tihu stropu. Piicky se takeé
samoziejmé dotykaji desky, ale nejsou stavéné na takovou zatéz. Takto se postupuje az pod
stiechu.

Nasleduje hydroizolace. Ta chrani stavby pied destém a snéhem, vodou ve formé¢ vodni pary,
ale 1 pfed radonem. Zabraiiuje tak pronikani vody a vlhkosti do domu a interiéru, coz by
mohlo vyvolat vznik plisni i celkové zhorSeni pobyvani v dom¢.

* Nosna zed méfi na Sitku 500 mm a normalni zed 150 mm



Program SketchUp
SketchUp je program, ktery dokaze vytvaret 3D a 2D modely. VétSina piikazil slouzi ¢asto
k vytvoteni, upraveni nebo smazani néjakého objektu. VSechny piikazy, kromée nékolika
najdete na nasledujicim obrazku, kde jsou vidét ikonky, které uZivatel v rdmei programu
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Obrazek 1-program SketchUp, ikonky prikazu jsou zakrouzZkované

KdyZ jsem se v programu zacal ucit projektovat, jako prvni projekt na zkousku jsem si udélal
maly domek pro jednu osobu, ktery vidite na nasledujicim obrazku.
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Obrazek 2-miij prvni projekt ve SkechUp

Dale jsem se musel naucit jednotlivé funkce programu a jim odpovidajici ikonky, které
popisuji v nasledujici tabulce.

-
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3 —ikonky

v progra

SketchUp

Ikona 1 Klasicky kurzor, mizete s nim vybirat modely i samostatné
casti. Pii zmacknuti tlacitka Ctrl mzete vybrat vic objekti
najednou.



Ikona 2

Ikona 3

Ikona 4

Ikona 5

Ikona 6
Tkona 7
Ikona 8
Tkona 9
Ikona 10
Ikona 11
Ikona 12
Ikona 13

Ikona 14

Ikona 15

Ikona 16

Ikona 17

Ikona 18

Ikona 19

Ikona 20

Ikona 21

Ikona 22

Komponent slouzi k vytvofeni samostatného uzavieného
objektu, ktery neni k ni¢emu vazan. Komponent se da
libovolné piemist'ovat a kopirovat.

Vybarveni dané plochy slouzi k hlavné k vétsi prehlednosti a
poté i estetické uprave. Kdyz kliknete na ikonku, otevie se
vam karta, kde si mizete vybrat a upravit barvu podle svych
potieb.

Gumou muzete odstraniovat objekty a cary, ale mnohem
jednodussi je vybrat objekt a zmacknout klavesu Delete.

Tato ikona vam vytvoii ¢tverec podle vaSich predstav. Staci
po kliknuti na ikonu napsat délku, kterou chcete vytvofit

v milimetrech (naptiklad 2000), poté date znak stfedniku ( ;)
a zadate znovu délku (naptiklad 1000). Je také mozZné si urcit
polohu ¢tverce podle toho, Ze kliknete na levé tlac¢itko mysi a
tahnete tam, kam pottebujete.

Tuzka umi udélat rovnou ¢aru podle toho, jaké ¢islo napiSete
nebo podle toho, jak tahnete kurzor.

Tento krouzek vam vytvati kruh.

Pomoci tohoto znaku je mozné kreslit mysi.

Pomoci téchto Sipek mizete pfesouvat objekty a komponenty.

Tato ikona je dllezita teprve aZ v pozdéjsi ¢asti. DEl4 totiz to,
ze dokazete vytvoftit 3D model z jakéhokoli 2D objektu.
Otoceni modelu o tolik stupnd, kolik si vyberete.

Tato ikona vam prodlouzi jakykoliv objekt.

Metr vam zméfi cokoliv, co potiebujete, pfipadné vam vytvori

nekonecné dlouhou Srafovanou ptimku.

Dalsi ikona, kterd se pouziva také aZz na konci projektovani.
Koty jsou dulezité az na konci. Slouzi k tomu, aby bylo na
prvni pohled vidét, jak je co daleko. Kota se vam napise
kousek od dané cary.

Tato ikona je zase dilezita k ptehlednosti. MiiZete s ni
vytvofit popisek.

Tuhle ikonu jsem ani jednou nepouZil. Slouzi k vytvotfeni 3D
textu.

Otoceni podle toho, jak chcete, je dalsi ikona na seznamu.
Mnohem jednodussi je ale jen kdykoliv podrzet kolecko a
tdhnout mysi.

Pomoci této ikony mulizete posouvat vasi polohu na
obrazovce. Op¢t je ale jednodusi a praktictejs$i zmacknout
Shift, podrzet kolecko a tdhnout mysi.

Tato ikona vam vycentruje pohled shora na dany komponent,
ktery si vyberete.

Pomoci této ikony si vyberete, odkud se budete divat

z pohledu dospélého Cloveka.

Ikona o¢i vam posouva pohled z vybraného mista pro ikonu
20.

Pomoci této ikony se mizete pohybovat a vSe porad vidite
pohledu dospélého cloveka

Tvorba studie
domu

Jako prvni jsem
se rozhodl, Ze
udélam 2D
navrh domu
piizemi a
horniho patra.
Na nésledujicim
obrazku vidite
navrzeny
pudorys.



Obrazek 4-prvni

navrh piidorysu
prizemi-koty viz
priloha 2

Hnéda zna¢i  Olivova  Bild/Sedivda Magenta Svétle modra
Fialova znaci terasu znaci znadi stény  znaci znadi garaz
zachod kuchyni koupelnu
Tmavé modré znaéi  Zluta znadi Zelend se  Svitive Sediva Svitivé
kumbal na ¢istici maximalni CtvereCky zelena znaci zelenozluta
prostiedky rozlohu domu  znaci znaci chodbu  Znaci schody

travnik obyvaci
pokoj

Oranzova znaci Hnédocervena
détské pokoje znaci loznici

Poté jsem zacal délat vybrany nabytek jako naptiklad postel do pokoje, stil a zidle k nému.
Na tyto modely je uz potieba pouzivat 3D mdd, aby tento nabytek vypadal realisticky.

S timto jsem m¢l jiz zkuSenosti, protoze jsem vytvarel model ve SketchUp pro nasi expedi¢ni
skupinku s nizvem RemesIna dilna.® Tato zku$enost mi velmi pomohla rychleji a lip
vymodelovat nabytek.

Poté jsem se rozhodl vSe zkonzultovat s mym tatou (odbornym konzultantem). Ten mi dany
navrh ptipominkoval, ale zaroven 1 pochvalil. Nejvétsi problém asi d€lalo to, ze jsem nedaval
nosné zdi do vnittku domu, ale pouzil jsem je jen na venkovni stény domu. Toto je sice
mozné, ale hrozn¢ drahé a nepraktické feseni. Stropni deska totiz dava ekonomicky smysl
pouze do urcitého rozpéti, tedy velikosti. Nejlepsi dostupna deska je 4,5 m az 6 m. Podle

S K této pfileZitosti jsem vytvofil ndvrh parapett do tiidy Ro/Zeneva, auly a sanitarni stiil pro vozi¢karku Bozenu
Hradilkovou. ktera na Pfirodni $kole studuje.



tohoto jsem se po této konzultaci také fidil na mém projektu a nosné zdi jsem umistil také
dovnitt. Obyvaci pokoj téz nebyl ve tvaru obdélniku ¢i ¢tverce, ale nepravidelného tvaru.
Toto jsem také musel opravit. Pravidelny tvar mistnosti je dllezity, aby se Zelezobetonova
deska umist'ovala Iépe a také, aby se Iépe a jednoduseji umist'ovalo vybaveni nabytkem, ale
také technické vybaveni jako naptiklad vytapéni.

Horni patro
Po konzultaci jsem fadu véci zpracoval, jak mi fekl tata. Také jsem zacal pracovat na 1. patru.
Jako u ptizemi jsem udélal navrh patra, ktery obsahoval 2 détské pokoje, loznici, toaletu
a koupelnu. Uplné€ prvni rozlozeni uvidite na néasledujicim obrazku.

4

Obrazek 5- puvodni navrh prvniho patra



Ma plivodni ptfedstava byla, Ze koupelna bude navazovat na loznici a ze chodba bude mit
nepravidelny tvar. To mi ale tata po dal$i konzultaci rozmluvil a také m¢l celkem dost
pripominek. Hned jako prvni byla, Ze chodba je nejmii podstatnd mistnost a opét je nejlepsi ji
mit ¢tvercovou nebo obdélnikovou a také co nejmensi. Dalsi chybou bylo to, Ze jsem umistil
asi 1300 mm velkou sténu za schodistém. "Tato sténa je velmi neprakticka a draha,"
odpovedél mi tata, ,.tak zkus posunout schodisté ke stén€ nebo od stény a za tim dej pruchod
do pokoje." Rozhodl jsem se udélat druhou variantu, takze jsem schod posunul a sténu
odstranil. Sam jsem ale s timto feSenim spokojeny nebyl, tak jsem se rozhodl to zménit

a ud¢lat variantu 2. Po posunuti schodti dozadu v nédvrhu nevychazely spravné dvete

k zachodu. Tak m¢ nenapadlo nic jiného, nez jednoduse je posunout. Kviili tomu se ale dvete
z loznice a z toalety se nemohly otvirat, protoZe se navzajem blokovaly. Tata mi poradil, ze
mistnosti mam prohodit, tak jak to je na nasledujicim obrazku.

1 - o ———

Obrazek 6-druhy navrh horniho patra

Moc se mi to ze zacatku nelibilo, ale nakonec jsem toto feseni pfijal, protoze jsem v tom vidél
celkem dost plusd, ale zaroven i nékolik minusi. Asi nejvetsi minus je to, ze je o dost t&zsi
vymazat zbylé ¢ary po byvalé sténé neZ vytvofit novou. Abych vam dal ¢asovy piiklad,
presunout sténu z bodu A do bodu B trva okolo 30 sekund. Poté ale vymazat vSechny ¢ary
které po ni ziistanou, vSechny koty atd. trva okolo 1 minuty, coz je o polovinu vic. Ale zpét

k plustim: bude poté mnohem jednodussi pokracovat v projektovani a zmensi to prostor
chodby. Poté jsem vytvofil nékolik modelti nabytku a nasledovné jsem se rozhodl opét vie
zkonzultovat s tatou.

Tétovi pfisla chodba ale velmi velka a tekl mi, at’ ji zkratim. Na to jsem mu ale odpoveédél,
7e uz zkrétit nejde, aby se tam vesly vSechny dvete, které¢ vedou na chodbu.



Odpovédel, ze se vejdou. Poté, co jsem mu to ukézal, jsme zjistili, Ze mij odhad byl spravny.
Ale 1 k tomuto mél tata ptipominku. Bylo by nejlepsi, aby zachod v patie byl oddéleny

od koupelny, u obou dvou mensi umyvadlo a v koupelné skiinky pod umyvadlem’. Jak se
teklo, tak jsem udé¢lal.

Schody

fekl, ze se do nich hned pustim. Nejdiiv jsem musel vypocitat spravné rozméry schodu.
Vzore&ek pro vypodet spravného poméru vysky a Sitky schodisté je 2 h +b = 630mm?®,

V tomto vzorci "h" predstavuje vysku jednoho schodu a "b" §itku jednoho schodu. Cely tento
vzorec piecteme takto: vysku jednoho schodu vynasobime dvakrat a pricteme Sitku

a vysledek musi byt 630 mm, coz je primérna délka kroku. Poté si vzorec upravime na
b=630-2*h. A nyni je potieba vypocitat h. Pfed vypoctem si zjistime n¢kolik parametra.

Jako prvni je kolik vySkovych mm je od jedné podlahy ke druhé, tedy mezi jednotlivymi patry
nad sebou. To je u mého projektu 2850 mm. Druhy parametr si musime pamatovat a to je 175
mm. To je optimalni vySka schodu. Zacneme tim, ze vydélime 2850/175, vyjde nam 16,2857.
Toto ¢islo mizeme zaokrouhlit na 16 a 17°. Toto &islo uréuje pocéet schodii a poté ma jests
jiny vyznam. Ten pfichdzi na fadu ted’. Dalsi vypocet ndm uz urc¢i h. Nyni jsou dulezita jiz
zminovana Cisla 16 a 17. Za¢neme tim, ze vydélime témito Cisly vysku mezi vyskovymi
urovnémi podlah. U mého modelu uvidime toto ¢islo 2850/16 nebo 2850/17. Vysledek je bud’
178,125 a druhy vysledek je 167,64. Blizsi k 175 je prvni vysledek, proto vyska, kterou ma
mit schod, je 178,125. A ted’ uz vime, co je h.

Nyni uz v§e dame do jednoduchého vzorecku, ktery jsme upravili: b=630-2*178,125 a vyjde
nam 273.75 mm. A toto ¢islo je hloubka jednoho schodu.

,» 1yto schody se ti sice povedly, ale jsou moc roztahlé a bylo by lepsi, aby byli uzsi.
Zkus jeden dva schody ptesunout doll a nahoru a zkratit tato dvé ervené vyznacend mista.*

71200 mm*600 mm

8 Schodisté. Online. In: Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001-.
Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Schodi%C5%A1t%C4%9B. [cit. 2025-01-04].

° Neni to matematicky pfesné ale ve stavebnictvi se toto feSeni pouZiva.



https://cs.wikipedia.org/wiki/Schodi%C5%A1t%C4%9B
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»Lyto schody se ti sice povedly, ale jsou moc roztahlé a bylo by lepsi, aby byli uzsi.
Zkus jeden dva schody ptesunout doll a nahoru a zkratit tato dvé ervené vyznacena mista.*

Po tprave jsem zase vSe zkonzultoval. Tentokrat bylo vSe v potadku, tak jsem jenom ptidal

zébradli a model schodt byl hotov.

Tento model je vidét na ndsledujicim obrazku.
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Kuchyiiska linka

Po této konzultaci mi tata fekl, at’ za¢nu vic pracovat na 3D modelu pfizemi. Tak jsem se
rozhodl, Ze udélam kuchyiiskou linku. Na nasledujicim obrazku je vidét v kuchyni jiz
umisténa.
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Obrazek 9-kuchynska linka se skiinkou v kuchyni

U kuchyiiské linky bylo asi nejdulezitéjsi, ze ma obvykle byt 600 mm hluboké, 900 mm
vysoka. Jeji Sitka se urcuje podle poctu spotiebicli a naroku rodiny na velikost plochy pro
ptipravu pokrmi. Také bylo potieba umistit diez, sporak, troubu a lednici. VSe je opét
vidét na obrazku 9. Je také nezbytné mit policky na talife a sklenicky a také pracovni pult.

Pokoj pro hosty

Poté mi tata fekl, Ze by bylo idealni mit jeden pokoj pro hosty, ktery bude mit soukromou
koupelnu a zachod. Je dobré ho mit v ptizemi nejen kvili hostim, ale i kvlili tomu, kdyby mél
n¢kdo néjaky uraz, tak aby nemusel jit do schodt. Tento pokoj jsem se rozhodl umistit vedle
skladu/spize, ktery je pod schody. V navrhu jsou 2 toalety hned vedle sebe. Prvni je soukroma
pro hostinsky pokoj. Ta druha je pro lidi, co v tomto domé Ziji, ktefi tfeba ptijdou z venku

a potfebuji si umyt ruce nebo odskocit. Na tuto toaletu se chodi z obyvaciho pokoje ptes
dvoje dvefte, to je kvili hygienickym norméam.



@ AutoSave_AutoSave_dum pokus konecny.skp - SketchUp
File Edit View Camera Draw Tools Window Help

" ZBO@C v LB LESEF HZARA QLD EF
WW e hne e || @ T T WEW
[v e <] %@

S BPE XV LOX 4dOB & ~
PIVEISEY I DN\ &

O®0 @

Measurement:

BB Q Hiedat

Obrazek 10-pokoj pro hosty a toalety

Okna
Nasledovné jsem se rozhodl pokra¢ovat tvorbou oken v prvnim patfe. Okna musi mit

parametry, které uvadim dal v textu. Nepravidelné &asti jsou okotované. Cervené obarve
plochy méfi 40 mm. Zluté plochy méii 80 mm. Toto zminuji abyste vidéli, jak vypadala moje

okna (Barevnost je jen kvlli nazornosti).

Obrazek 11-okno normalni
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Obrazek 12-francouzské okno

Na okna se také vztahuje vice norem. Okno musi byt vysoké aspont 1200 mm, parapet musi
byt min. 850 mm nad podlahou, aby ¢lovék mohl v potadku u néj stat a nemusel se shybat,
kdyz se chce podivat ven. Moje okna na vySku méf 1250 mm'®. Také je potfeba umistit

2 okna vedle sebe, aby tvorila kiidlo.

Kdyz umist'ujete okna, musite dbat na to, aby pokud jde o mistnost, kde pobyva ¢lovék
(obyvaci pokoj, loznice, détsky pokoj) do mistnosti svitilo slunce aspon urcitou ¢ast dne v
kazdém ro¢nim obdobi''. Také okno by mé&lo mit tvar obdélniku na vysku, pokud je v obytné
mistnosti, musi byt musi zabirat plochu alespofi 1/10 plochy mistnosti, k niz patii.'* To v3e je
popsano v prislusnych normach a vyhlaskach, kterymi se projektant musi fidit.

Na nésledujicim obrazku vidite, jak jsou umisténd okna v mém navrhu.

19 CKA. VyhldSka ¢ 501-2006 Sb., o obecnych poZadavcich na vyuZivdni tzemi, ve znéni pozdéjSich pfedpisy.
Online. Ceska komora architekt(l. 2006. Dostupné

1 CKA. Vyhlaska C. 501-2006 Sb., o obecnych pozadavach na vyuz:vanl uzemi, ve znéni pozde;s:ch predpisy.
Online. Ceska komora archltektu 2006 Dostupne

h Qozadavuch na-vyuzivani-uzemi-ve-zneni-pozdejsich-predpisu.pdf. [cit. 2025-01-04].
12 CKA. Vyhlaska €. 501-2006 Sb., o obecnych poZadavcich na vyuZivdni uzemi, ve znéni pozdéjSich pfedpisy.

Online. Ceska komora architekttl. 2006. Dostupne

Qozadavuch na-vyuzivani-uzemi-ve-zneni-pozdejsich-predpisu.pdf. [cit. 2025-01-04].


https://www.cka.cz/sluzby/legislativa/pravni-predpisy/provadeci-vyhlasky/vyhlaska-c-501-2006-sb-o-obecnych-pozadavcich-na-vyuzivani-uzemi-ve-zneni-pozdejsich-predpisu.pdf
https://www.cka.cz/sluzby/legislativa/pravni-predpisy/provadeci-vyhlasky/vyhlaska-c-501-2006-sb-o-obecnych-pozadavcich-na-vyuzivani-uzemi-ve-zneni-pozdejsich-predpisu.pdf
https://www.cka.cz/sluzby/legislativa/pravni-predpisy/provadeci-vyhlasky/vyhlaska-c-501-2006-sb-o-obecnych-pozadavcich-na-vyuzivani-uzemi-ve-zneni-pozdejsich-predpisu.pdf
https://www.cka.cz/sluzby/legislativa/pravni-predpisy/provadeci-vyhlasky/vyhlaska-c-501-2006-sb-o-obecnych-pozadavcich-na-vyuzivani-uzemi-ve-zneni-pozdejsich-predpisu.pdf
https://www.cka.cz/sluzby/legislativa/pravni-predpisy/provadeci-vyhlasky/vyhlaska-c-501-2006-sb-o-obecnych-pozadavcich-na-vyuzivani-uzemi-ve-zneni-pozdejsich-predpisu.pdf
https://www.cka.cz/sluzby/legislativa/pravni-predpisy/provadeci-vyhlasky/vyhlaska-c-501-2006-sb-o-obecnych-pozadavcich-na-vyuzivani-uzemi-ve-zneni-pozdejsich-predpisu.pdf
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Obrazek 13-okna z venkovniho pohledu
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Obrdzek 14-okna zevniti

Umisténi nabytku

Poté jsem zacal modelovat stény a umistovat nabytek. Toto bylo celkem jednoduché.
Vzdy vam ukaZu pohled shora a z pohledu dospélého ¢lovéka, ten uvadim jen u vétsich
mistnosti kviili nazornéjsi piedstave.



Pohledy shora

Pfizemi:
@ AutoSave_ AutoSave_dum pokus koneény.skp - SketchUp - =} b3
File Edit View Camera Draw Tools Window Help

[* 2BOCICFRBLEIFHZIARA QLD €F
‘ “er—IJuJJASONDL&zu, Noon 08:38 oo J' @va"g
[ ow e

ol S

1" X4
&

L]

oo

BPH XU VOQX 40B
BEIEFZ ISE DN

$9

Measurements

- 1027
29 b @
e =~ nn ©

Obrazek 15-kuchyné, obyvak a schody
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Obrdzek 16-toalety a chodba
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Obrdzek 17-pokoj pro hosty

Prvni patro
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Obrazek 18-détsky pokoj 1
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Obrdzek 19-loZnice a détsky pokoj 2
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Obrdzek 20-chodba a toalety



Pohled z vysky dospélého ¢loveka
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Obrazek 2 1-obyvaci pokoj s jidelnim stolem, v pozadi pohovka
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Obrdzek 22-kuchyné a v pozadi schody
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Obrazek 23-détsky pokoj 1
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Obrdzek 24-toaleta u pokoje pro hosta



Prvni patro:

@ AutoSave_AutoSave_dum pokus konecny.skp - SketchUp - =] X
File Edit View Camera Draw Tools Window Help

N ZBOCIC G RBLESF H2AR QLD EF
LY I mnat eIl AAVA 4 A 4
[ i@

[ IR
BY
Bz
eC
v®

=

DIBIESEY I

e BLPE KN VQX

@ ® © | (@ Pickface to push or pull. Ctrl = toggle create new starting face.

" BB (@ Hiedat

Obrazek 25-détsky pokoj 2
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Obrdzek 26-koupelna v patfe
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Obrdzek 27-détsky pokoj 2
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Zde vidime kompletni diim
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Obrazek 29-kompletni diim

Ted’ uz se dostavam k momentu, kde uz je cely dim hotovy, a vybaveny. A timto konci tato
cast a dostadvame se k zavéru.



Zaver

Ve své profilové praci jsem vytvofil navrh rodinného domu na pozemku svého stryce v mésté
Pisek, navrh je ve forme architektonické studie. Studii jsem vytvarel v programu SketchUp. S
timto programem jsem se diky své praci naucil pracovat. Béhem tvorby navrhu jsem poznal,
jak architekt postupuje u své prace a jak musi ménit své studie a plany.

Pro svou profilovou praci jsem si vytycil Ctyfi cile, kterych bylo potfeba dosahnout v daném
poradi.

Prvnim cilem bylo naucit se pracovat v grafickém programu SketchUp a navrhnout v ném
studii. Tento program je k dispozici na internetové strance https://www.sketchup.com/ zdarma
po dobu jednoho mésice, mné ho poskytl miij konzultant. Jesté predtim, nez jsem se pustil do
samotného projektu, vysvétlil mi miij odborny konzultant zadklady prace v tomto programu a
zaroven jsem si je nastudoval z u¢ebnice, kterou mi doporucil. Zacal jsem vytvorenim 2D
navrhu jednoduchého domu, poté jsem se vénoval seznamovani se s programem a praci na 2D
a 3D modelech. Vytvofil jsem 2D navrh ptizemi a horniho patra. Dalsi na fad€ bylo tato patra
udélat do 3D zobrazeni. Mimo to jsem také vytvarel nabytek, ktery jsem poté umistil do
interiéru.

Uceni ve SketchUpu jsem se vénoval vlastné kompletné celou dobu, kterou jsem mél na
profilovou préci a uvédomuji si, ze doted’ jest€¢ neumim vSe. Myslim si ale, Ze jsem se

v ovladani aplikace velmi zlepsil a Ze umim mnohem vic nez tfeba pred pil rokem, kdy jsem
byl naprosty zacatec¢nik a ani neumé¢l vytvotit komponent.

V tomto programu jsem vytvofil studii domu, ¢imz jsem naplnil svlij dalsi cil.

Ttetim cilem bylo nastudovat si zdkladni piedpisy stavebniho zédkona a rtizné normy, které
jsou potfeba znat kvili tomu, aby vam diim povolili na stavebnim ufad€. Tyto normy jsem si

vvvvvv

Jako posledni cil bylo poznat praktickou i teoretickou ¢ast prace architekta, vyzkouset si ji, a
zjistit, jestli je dana prace pro mé nebo ne.

Cile, kter¢ jsem si stanovil, byly vSechny splnény. Nejvétsi strach jsem mél z psani
samotného textu profilové prace, ale bylo to mnohem leh¢i a snazsi, neZ jsem ¢ekal. Nejvice
m¢ bavilo vytvareni samotné studie v programu SketchUp. Myslim, Ze mi tato profilova prace
velmi pomohla se soustfedit a jsem rad, ze jsem ji délal. Uvazoval jsem o préci architekta a
libi se mi na ni vytvareni modelti a samotné projektovani. Zaroven je to ale velmi zodpovédna
prace a nejsem si jisty, jestli je pro mé. Je potieba si v§e pamatovat a na nic nikdy
nezapomenout, a to je pro me tézkeé.



Pfilohy
Odkazy zacinajici E: \ vlozte do prohlizece, stahnou se vam.
1. E:\Zamér profilové prace.docx

2. E:\Profilové prace, studie domu.skp
3. file:///C:/Users/sirmt/Downloads/07 Hydrogeologick%C3%BD%20posudek.pdf




Zdroje, odborna literatura
Normy, zékony, vyhlasky-Odkazy z webu Ceska komora architektii-https://www.cka.cz/
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Program SkechtUp https://www.sketchup.com/



	 
	 
	Poděkování 
	Úvod 
	Moje motivace 

	 
	Cíl práce 
	 
	Členění práce 

	Postup a metody práce 
	Zadání projektu, jednání s investorem 
	 
	Prohlídka pozemku 
	Tvorba studie 

	 
	 
	Jednání s úřady 

	 
	Stavba domu 


	Program SketchUp 
	 
	 
	 
	 
	Tvorba studie domu 
	Horní patro 
	Schody 
	Kuchyňská linka 
	Pokoj pro hosty 
	Okna 
	 
	Umístění nábytku 

	 
	Pohledy shora 
	Přízemí: 

	 
	 
	První patro 

	 

	 
	 
	Pohled z výšky dospělého člověka 
	 
	Přízemí: 

	 
	 
	První patro: 



	Závěr 
	Přílohy 
	Zdroje, odborná literatura 

