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Uvod

Historie hry Monopoly

Monopoly jsou stolni deskova hra, jejiz plvodni koncept vymyslela a vroce 1904
patentovala Ameri€anka Lizzie Magie. Jednalo se o hru The Landlord’s Game, jejimz cilem
bylo ilustrovat negativni dlsledky monopolismu prostfednictvim dvou rdznych variant
pravidel, monopolistické a kooperativni. Nakonec se ale ujala jen prvni monopolisticka
varianta, ktera se pozdéji stala zakladem sougasné hry Monopoly." Hra nebyla pramyslové
vyrabéna, ale S$ifila se mezi lidmi, ktefi si ji vlastnimi silami kopirovali a dale upravovali.
Jednu tuto verzi prohlasil za vlastni vynalez Charles Darrow, ktery byl v té dobé kvuli velké
hospodarské krizi finanéné na dné. V roce 1935 prodal autorska prava na hru spolecnosti
Parker Brothers. Jen prvni rok se ji prodalo 278 000 kus(, druhy uz téméf 2 000 000.2

V Ceskoslovensku se hra poprvé objevila v mezivale¢né dobé& pod nazvem Business,
kde pointa hry spocivala v nakupu pozemku v Praze. Za komunistického rezimu nebylo
mozné takové kapitalisticky zaloZzené hry vydavat, ale Ladislavu MareSovi se podafilo
vymyslet variantu, ktera vyjit mohla. Jednalo se o hru Dostihy a sazky z dostihového
prostredi, ktera se stala velmi oblibenou, mimo jiné diky kritickému ¢lanku v Rudém pravu,
ktery tuto hru paradoxné velmi zpopularizoval.?

Nyni se hra Monopoly distribuuje pod spole¢nosti HASBRO®. Drzi ocenéni Games
Magazine a jedna se o jednu z nejznaméjsich deskovych her.®> Guinnessova kniha rekordd
uvadi Ze do roku 1999 celosvétové hralo hru 500 000 000 lidi.*

Pro¢ jsem si vybral Monopoly?

Monopoly jsou hra, ktera mne odjakziva uchvacovala svou neskute¢nou dovednosti zcela
vtahnout v8echny hrace do déje a také schopnosti rozzufit i sebevyrovnanéjsiho hrace. Také
mi pfislo, Ze tato hra kvuli svému stafi ma oproti ostatnim strategickym hram design, ktery
byl sice v té dobé zcela dostacujici, avSak dnes se s pomoci novych technickych prostredku

Ano, existuje mnoho designovych a tematickych verzi této hry, ale to mne od mého
zdméru neodradilo, ba naopak mne to utvrdilo vtom, Ze pokud se pokusim tematicky
pfepracovat pravé tuto hru, nejedna se o naprosto nemozny ukol, ale je to pocin, ktery je
v mych silach.

' Lizzie Magie. Wikipedia [online]. [cit. 2022-11-17]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Lizzie_Magie

2 Historie deskovek: Monopoly - piib&h ukradené hry z roku 1902. 4 Kavky [online]. 31.1.2022 [cit. 2022-11-17].
Dostupné z: https://www.4kavky.cz/blog/historie-deskovek--monopoly-ostudna-historie-ukradene-hry/

3 Monopoly. Wikipedie [online]. [cit. 2022-11-17]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Monopoly

4 Most popular board game. Guinness World Records [online]. [cit. 2022-11-17]. Dostupné z:
https://www.guinnessworldrecords.com/world-records/72473-most-popular-board-game#



Pro¢ fantasy?

Fantasy je zanr, ktery mam hodné rad od té doby, co jsem zadal &ist. Rikal jsem si, Ze jestli
se pfi mé profilové praci budu ubirat spiSe uméleckym smérem, urcité bych chtél do své
prace néjakym zplsobem zakomponovat pravé tuto tematiku. Kdyz jsem se pak rozhodl, ze
budu pfepracovavat design hry Monopoly, nemohl jsem se rozhodnout pro jiné nez pro toto
téma. Také jsem zjistil, Ze Monopoly maji mnoho riznych zpracovani. K tématu fantasy se
vaze jen verze na motivy Pana prstend, ktera vSak v dobé&, kdy jsem svou praci planoval
(podzim 2021), jeSté nebyla dostupna.

Pro¢ graficky a 3D design?

Vzdy mé bavila tradi¢ni kresba, ale chtél jsem proniknout i do digitalni grafiky a naucit se
digitalni kresbu v pocitaci. Jiz pomérné dlouho jsem se pokouSel néjakym zplsobem
pracovat s programem Adobe Photoshop, ale nikdy jsem se nedostal k vyuzivani zadnych
pokrocilejSich funkci. Stejné tak mé& nesmirné zajimala tvorba digitalnich trojrozmérnych
objektud, o niz jsem se jiz nékolikrat, spiSe neluspésné, pokousel, a proto jsem se v ramci této
prace chtél naucit pracovat s programem Blender, ktery je dnes asi nejpouzivanéjsim
otevienym programem pro tvorbu trojrozmérné pocitacové grafiky.



Cile prace

Mym hlavnim cilem bylo prevést existujici deskovou hru Monopoly do jiného (fantasy)
symbolického ramce, zcela nové ji graficky zpracovat, vytvofit komplexni grafické a
technické feSeni zakladni desky, modelt malych i velkych domu a figurek, veSkerych karet
Sance a Pokladna a veskerych karet vazajicich se k jednotlivym mistim na hernim planu.
Skrze tuto zkuSenost jsem chtél zjistit vice o vyvoji deskovych her a naucit se pracovat
s programy Blender a Adobe Photoshop.



Metodika

Grafické prace

Veskeré grafické prace jsem provadél v programu Adobe Photoshop CC® na pogitaci Dell
Inspiron 7520 s externim monitorem Dell S2721DS a grafickym tabletem XP-PEN Artist 15.6
Pro. Na vesSkeré texty jsem pouzival jednotny font Almendra SC, ktery vytvofila Ana
Sanfelippo a je volné k dispozici na internetovych strankach 1001 Fonts.® Tento font jsem
rozsifil o znaky s eskou diakritikou pomoci programu FontForge.” Text pravidel jsem
prepisoval a nasledné také tiskl v programu Microsoft Word. Obrazek pergamenu pouzity
jako pozadi nékterych karet, navodu a krabice jsem stahnul zinternetovych stranek
Freepik.®

3D komponenty

Trojrozmérné herni prvky jsem navrhl v programu Blender.® VVzhledem k astym aktualizacim
jsem postupem &asu pracoval se tfemi verzemi - 2.9, 3.0, 3.1 s pouZitim nasledujicich
rozSifeni: Bool Tool umoznujici rychlejSi pfistup k funkcim Boolean, Auto Mirror, ktery
umoznfiuje velmi jednoduse symetrizovat objekty, Extra Objects, pfidavajici moznost vkladani
vice druhli objektd a PowerSave, ktery automaticky ukladal moji praci. Pouzil jsem stejnou
vypocetni techniku popsanou vyse.

Prototyp hry

Herni plan jsem nechal vytisknout firmou iDigitisk'® na bilou samolepici 100 um vinylovou
folii a nalepil jsem jej na recyklovany Sedy kartonovy papir tloustky 1,9 mm. Pfeklad jsem
prelepil samolepici opravnou paskou Roxolid. Karty jsem vytiskl na domaci tiskarné Canon
Pixma MG7750 na oboustranny matny papir Canon MP-101D a ruéné vystfihl. Penize jsem
vytiskl na stejny papir, jako veskeré karty, nalepil na oboustrannou samolepici pé&novou
pasku Roxolid a vysekl kruhovym vyseénikem o priméru 15, nebo 20 mm. Navod jsem
vytiskl na téZe tiskarné na bézny kancelafsky papir. Trojrozmérné komponenty (figurky,
domy) jsem nechal zakazkové wvytisknout z SLA pryskyfice na 3D tiskarné firmou
For3Dtisk'". Krabici jsem vyrobil ze stejného kartonového papiru jako herni plan a polepil
kancelafskym papirem s vytisténym napisem MONOPOLY FANTASY a dalSimi designovymi
prvky.

5 Adobe Photoshop. Adobe [online]. [cit. 2022-11-17]. Dostupné z:
https://www.adobe.com/cz/products/photoshop.html

8 Almendra SC Font. 1001 Fonts [online]. [cit. 2022-11-17]. Dostupné z:
https://www.1001fonts.com/almendra-sc-font.html

" FontForge. FontForge [online]. [cit. 2022-11-17]. Dostupné z: https://fontforge.org/

8 Old parchment paper texture background vintage wallpaper. Freepik [online]. [cit. 2022-11-17]. Dostupné z:
https://www.freepik.com/premium-photo/old-parchment-paper-texture-background-vintage-wallpaper_25607916
.htm

® Blender. Blender [online]. [cit. 2022-11-17]. Dostupné z: https://www.blender.org/

"0 iDigitisk [online]. [cit. 2022-11-17]. Dostupné z: http://www.idigitisk.cz/

" For3Dtisk [online]. [cit. 2022-11-17]. Dostupné z: https://for3dtisk.cz/



Vystupy

Graficky jsem zpracoval zakladni desku deskové hry Monopoly, veskeré karticky (tzn. 16
karet Sance, 16 karet Truhlice (v ptivodni verzi Pokladna) a 28 karet Zivnosti) a vytvoril jsem
3D modely domu a figurek pohybujicich se po ploSe. Déle jsem pfepsal a graficky zpracoval
pravidla hry, aby odpovidala stfedovéké tématice a navrhl design krabice. Nakonec jsem
vytvofil funkéni prototyp celé hry. Piehled nové navrzenych hernich prvkl se nachazi
v Pfiloze 3 této prace.



Teoretické zpracovani postupu tvorby

Plivodni verze hry a co jsem z ni zachoval

Vychazel jsem z britské verze hry Monopoly od firmy Waddingtons z 80. let minulého stoleti,
protoze tuto verzi vlastni moji rodice. V celé praci vSak v odkazech na pavodni hru pouzivam
nazvoslovi Ceské verze. Z plvodniho designu jsem zachoval rozméry i zakladni rozlozeni
pavodniho herniho planu, rozméry a pocéty policek a jejich pofadi, pocty figurek, domeckd,
karet dom(i i karet Sance a Truhlice (v pGvodnich &eskych verzich nazyvanych Sance
a Pokladna) i mnozZstvi penéz v obé&hu (po pfevodu na zlaté, stfibrné a médaky). Zachoval
jsem i vétSinu pravidel hry. Jejich modifikace se tykaly téméF vyhradné nazvoslovi, které bylo
nutno prevést do stfedovékého fantasy ramce.

Zmeény souvisejici s prevodem do symbolického ramce stredovéké
fantasy

Hraci plocha

Na hraci desce jsem zménil nazvy vSech poli¢ek. V ptvodni verzi vétSinu poli¢ek tvofi mista
v soudobém Londyné (napf. Trafalgar Square, nebo Regent Street). Hradi si kupuji pozemky
na téchto mistech, stavi na nich domy a hotely, a pokud si na tato policka nékdo stoupne,
musi zaplatit najem. Dale jsou zde specialni poli¢ka uréena k ozZiveni hry, jako jsou napfiklad
nadrazi, podniky vefejnych sluzeb, nebo poplatky. Ve stfedovékém formatu vSak byla tato
policka zcela nepouzitelna. Proto jsem jejich nazvy zmeénil na oznaéeni femesinikl
provozujicich typicka stfedovéka femesla. Hraci si pak stavi domy s kramky nebo jiné stavby
potfebné k prodeji femesinych vyrobk( nebo k vykonu femesla. Osoba, ktera stoupne na
dané poli¢ko, zde musi zaplatit za sluzby daného femeslinika, nebo jeho vyrobky (misto
pavodni platby najemného). U poli€ek jednotlivych Zivnosti jsem kromé jejich nazva zménil i
font. U jednotlivych monopolu (skupin dvou az tfi tematicky spfazenych poli¢ek) jsem mirné
upravil odstiny barev a zabarvil jsem celé policko dané Zivnosti (jiz neni zabarveny jen
drobny obdélnicek na kraji policka)(Obr. 1).

V8echna Ctyfi nadrazi jsem zménil na véze. Aby nebyly vSdechny stejné, oznacil jsem
je podle svétovych stran (Severni véz, Jizni véz, Zapadni véz, Vychodni véz) a nasledné
jsem doprostied hraciho planu umistil rizici svétovych stran, aby se dalo jednoduse poznat,
ktera véz je ktera. Policka Vodarny a Energetické zavody jsem zménil na poli¢ka Zaklina¢
a Drakobijce, ale funkci jsem ponechal stejnou. Obé polic¢ka poplatkd jsem predélal na Myto
a Desatek. U policek: Start, Vézeni/Jen na navstévé a Jdi do vézeni jsem nakreslil jejich
stfedovéky ekvivalent, ale jinak kromé prekladu do CeStiny a zmény nazvu vézeni na zalar
jsem neprovedl zadné zmény. U rohového policka Bezplatné parkovani jsem nakreslil
miniaturu dvoukolového vozu a pfidal tomuto poli€ku novou funkci pfevzatou z elektronické
napodobeniny hry Monopoly zvané Business tour'?. Tato tprava umozni za urgity poplatek
pfesun z tohoto policka na jakékoliv jiné volné poli¢ko. Diky tomu bude hra probihat o néco
sviznéji (Obr. 1).

2 Business Tour - Board Game with Online Multiplayer. Steam [online]. [cit. 2022-11-17]. Dostupné z:
https://store.steampowered.com/app/397900/Business_Tour__Board_Game_with_Online_Multiplayer/



Karty

Soucasti puvodni hry jsou ftfi typy karet: karty jednotlivych pozemku, dokazujici jejich
vlastnictvi a obsahuijici doplfiujici informace k danym pozemkim, a dale karty Sance a karty
Pokladna uréené pro stejnojmenna policka, obsahujici rizné instrukce, poplatky nebo
odmény, které mohou hru, jak usnadnit, tak také velmi znepfijemnit. VeSkeré karty jsem
zvétsil, a to na jednotnou velikost 6 cm na Sifku a 10.3 cm na vysku, aby se na pfedni stranu
kromé textu vesly i kresby, ale i pro celkové zlep$eni vzhledu. Karty Sance a Pokladna jsem
tedy otocil na vySku, misto plvodniho formatu na Sifku.

Nazvy karet jsem zménil podle poliéek s nimi spojenych. Remesla tvofici urgity
monopol byla zvolena tak, aby se k sobé tematicky hodila. Kromé karet femesel jsem také
pridal karty Kostel a Klaster, které sice nejsou stfedovékymi femesly, ale naboZenstvi bylo
velmi dulezitou soucasti stfedovékého Zivota, a pro mnoho lidi bylo i zdrojem pfijm(, a proto
zde tyto budovy nemohly chybét. Pro pfedni stranu karet jsem pouZil barevné
pozadi podobné barevnému provedeni poli¢ek jednotlivych monopoll na hracim planu, do
kterych dané karty nalezi, a do spodni €asti jsem pro oZiveni pfidal jednoduchou kresbu
mésta (Obr. 2). Karty Vodarny a Energetické zavody jsem zménil na karty Zaklina¢ a
Drakobijce a na pozadi pfedni strany karticky jsem umistil siluetu zaklinaCe a drakobijce,
pres které jsem napsal informace o funkci karet. Zadni stranu jsem vyresSil stejné jako u karet
zivnosti. Karty vlakovych nadrazi jsem zménil na karty vézi, rozliSovanych podle svétovych
stran a na pozadi pfedni strany jsem opét umistil siluetu véZze z hraciho planu a pfes ni
informace o funkci vézi. V plvodni verzi je pfes celou zadni stranu vySe zminénych karet
cena zastavy. Ja jsem na zadni stranu namaloval pohled do ulice méstecCka, kde se cela hra
odehrava, a cenu zastavy jsem zmenSil a umistil do spodni ¢asti karty (Obr. 2).

Nazev karty Sance jsem zachoval a nazev karty Pokladna jsem pro lep$i shodu se
stfedovékou tématikou zménil na Truhlice. Zadni stranu jsem opatfil tematickou kresbou
a pfedni stranu jsem vybavil obvodovymi ornamenty s texturou pergamenu na pozadi.
Zménil jsem i texty, aby odpovidaly tematice, ale jejich dopad jsem ponechal stejny (Obr. 3).

Penize

Jako penize se v puvodni verzi hry pouzivaly bankovky. To ale neodpovidalo mé stfedovéké
verzi. Navrhl jsem tedy design tfi druhd minci, zlatych, stfibrnych a médénych (Obr. 4). Kurz
mezi puvodnimi librami a mymi zlataky, stfibridky a médaky jsem ustanovil na:
1 zlaty = 10 stfibrnych = 100 médénych = 100 liber. Ceny se tim padem nékdy stavaiji trochu
nerealistické, ale zdalo se mi nejlepSi ponechat je na téchto hodnotach, protoze jakykoliv jiny
pfevod by bud vyZzadoval veliké mnozstvi minci nebo by ohrozil funkénost hry. Domnivam se
také, Ze tento systém je z pohledu hrace nejprehlednéjsi

3D komponenty

Pro trojrozmérné hraci prvky jsem vytvofil zcela novy navrh. U figurek jsem zachoval to, ze
jsou vSechny nezivymi pfedméty, ale vSechny jsem mirné zvétSil a pfedélal do fantasy
tematiky. Domecky jsem taktéz zvétdil a vytvofil model stfedovékého staveni s funkci
mensiho domu. Ve stfedovéku méli femesinici obvykle dilnu i kramek ve stejném domé, kde
bydleli, atak je tento model mozné povazovat za stavbu se vSemi témito funkcemi. Jako



velky dim jsem pouzil ten samy model, ale jesté jsem ho zvétsil a pfidélal jsem k nému dvé
dalsi praceli (Obr. 5).

Pravidla hry

Pravidla vychazi z verze dostupné na internetovych strankach Hrejsi.cz.”> Text jsem
povétsSinou zachoval v plvodnim znéni, pouze na mistech, kde by pravidla nesouhlasila s
mou stfedovékou fantasy verzi jsem mirné upravil terminologii. Design pravidel jsem
kompletné& prepracoval, do podobného stylu, jaky jsem pouzil pro pfedni stranu karet Sance
a Truhlice s texturou pergamenu na pozadi, oramovanou ornamenty. Pravidla jsem vytiskl na
bézny kancelafsky papir ve formé brozury formatu A5.

Krabice

Spodni ¢ast krabice jsem mirné zvysSil, aby se lépe sundavalo viko, ale ostatni rozméry jsem
viceméné zachoval. Pro viko jsem vytvofil novy design. Pouzil jsem podobny styl jako u
karet Sance a Truhlice s pergamenem, obvodovymi ornamenty a velkym &ernym napisem
MONOPOLY FANTASY uprostfed (Obr. 6).

Komentar k pracovnim postupim

Kresba a Adobe Photoshop

Podle mého nazoru je pro design deskové hry digitalni kresba mnohem vhodnéjSi nez
tradicni kresba. Soucasti hry je pomérné hodné prvkd opakujicich se na rldznych hernich
komponentach. Jejich prekreslovani tradi€énim zplsobem by dalo o mnoho vice prace
a vysledné kopie by stejné nebyly identické. Digitalni kresba se také da mnohem snadnéji
opravovat a predélavat. Pokud by byla hra vyrabéna komeréné, bylo by nakonec stejné
nutné i tradi¢ni kresbu zdigitalizovat.

VSechny kresby jsem vytvofil v programu Adobe Photoshop, ktery jsem mél jiz delSi
dobu k dispozici a chtél jsem se s nim naucit pracovat. Jedna se o jeden z nejbéznéji
uzivanych profesionalnich programd na 2D grafiku. Je primarné uréen pro Upravu fotografii
a dél kombinujicich fotografie a dalSi grafické prvky. Diky tomu obsahuje veSkeré funkce
potfebné ke kresbé a grafickému designu. Kromé toho je kresba v mnoha ohledech fotografii
podobna, a tak byl pro mou praci Adobe Photoshop vice nez dostacujici. Jedna se o velmi
slozity program, ale jeho zakladni funkce jsou pomérné intuitivni, a metodou pokus — omyl
v kombinaci s radami mého otce a navody na YouTube (viz dva pfiklady dole v poznamce
pod &arou') nebyl az takovy problém naudit se pracovat s nastroji, které jsem potfeboval.

Siroké moznosti, které program poskytuje jsou také jednim z dGvod(, pro¢ se mi
s digitalni kresbou pracovalo o mnoho lépe nez s kresbou tradi¢ni. Patfi mezi né napfiklad
vyuzivani vrstev nebo moznosti oprav, navratu o nékolik krokd zpét, vyuzivani
nedestruktivnich zmén, ¢i zvétSovani, zmensSovani a pfesouvani jiz nakreslenych prvku.
Velice uziteCnou se ukazala funkce Ofezavaci maska (Clipping mask), umoznujici

3 Monopoly. Hrejsi.cz [online]. [cit. 2022-11-17]. Dostupné z: http://testapp.hrejsi.cz/monopoly/pravidla.htm
* SOLOPRESS. How to create a Clipping Mask in Photoshop | Adobe Tutorial. YouTube [online]. [cit.
2022-11-17]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=K2GWRsywSml
MERCEDES, Javier. How To Add an Adjustment to a Single Layer in Photoshop. YouTube [online]. [cit.
2022-11-17]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=811AetwbAUs



»obtisknout* tvar jakékoliv vrstvy do jiné vrstvy umisténé nad ni. Mé to napfiklad umozZznilo
vytvarovat texturu pergamenu do tvaru slozitych ornamentu.

Jedinou nevyhodou digitalni kresby je, ze vyzaduje graficky, nebo alespofi normalni

Font

Pavodni verze fontu Almendra SC neobsahovala znaky s ¢eskou diakritikou. Font jsem
upravil pomoci programu FontForge. Ceské znaky jsem vytvoril tak, Ze jsem zkopiroval
hacky a €arky z jinych znakl ke znakim kde chybély a pak jsem je pfipadné trochu posunul
doprava, nebo doleva, ale nikdy ne nahoru nebo dolu, jelikoz tim bych porusil jednotny
vzhled fontu.

Modelovani 3D objektt a Blender

Pro tvorbu 3D grafiky jsem pouZil program Blender, jelikoZ se jedna o druhy nejpouzivanéjsi
software na tvorbu 3D modelt hned po programu Unity, ktery je ale uréeny na tvorbu her,
a z vlastni zkuSenosti vim, Ze na vytvareni trojrozmérnych objektl je nevhodny. DalSim
pozitivnim faktorem je, ze Blender je kompletné zdarma. Jedna se o software s obrovskym
mnozstvim funkci. Na zakladni urovni ale neni az tak slozité se s timto softwarem naudit
pracovat. Vyuzit Ize velké mnozstvi navodu na YouTube (dva pfiklady uvadim dole
v poznamce pod éarou'®), kterych je diky obrovské komunité Blenderu skuteéné poZehnané.
Kdybych si mél nyni znovu vybirat, s pomoci kterého software budu svou praci délat, nevolil
bych jinak.

Blender ma také neskute€nou zasobu funkci, které pfi vytvafeni 3D objektd na
urovni, na jaké jsem je vytvarel ja, nebyly potfeba, ale davaji mi moznost v budoucnu se
k Blenderu vratit, a nyni, kdyZz zndm jeho zaklady, se dale rozvijet i v ostatnich dovednostech
souvisejicich s 3D grafikou.

Vyroba hraci desky

U vytvareni funkéniho prototypu hraci plochy jsem narazil na primarni problém, ze plochu,
kvuli jeji velikosti, bylo nutné v pulce prelozit. Abych dosahl jednoduchého piekladani plochy
bylo tfeba rozfiznout podkladovy karton na dvé poloviny, uprostfed nechat drobnou mezeru
pro snadné skladani a obé& poloviny spojit pevnym ohebnym materialem, jako je napfiklad
samolepici paska. Kdybych graficky design desky nechal vytisknout pfimo na karton, musel
bych v misté ohybu zakryt jeho &ast lepici paskou. To by naruSilo celistvost a jednolitost
mého designu, a proto jsem musel hledat feSeni, které zajisti, Ze bude plocha dostate¢né
bytelna a zaroven prelozitelna v poloviné bez naruseni celistvosti kreseb.

Jako prvni mé napadlo, Ze by bylo mozné pfedem pfipravit karton, ktery bude mit
v poloviné ohebny spoj vytvofeny pomoci lepici pasky. Na ten bych mohl nalepit plochu
vytisténou na nékolik kancelarskych papirt slepenych dohromady. Kdybych ale lepil papir na
karton za pouziti tekutého lepidla, byla by zde velka Sance, Ze se karton néjakym zplsobem

S AWANYS. Nauc¢im t&¢ MODELOVAT ve 3D do HER!. YouTube [online]. [cit. 2022-11-17]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=dbC2erviQkw
AWANYS. BLENDER 3D LOW-POLY SPEEDART. YouTube [online]. [cit. 2022-11-17]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=wXxNETt2wEw



zkrouti. Navic v misté pfehybu by se papir brzy opotfeboval a nejspiSe by ani na lepici
pasce nedrzel.

Nakonec jsem nalezl idealni FfeSeni, a to v podobé vytisténi plochy na PVC
samolepku, kterou bylo mozné na karton nalepit bez rizika zkrouceni. Ohebna a pevna PVC
samolepka zaroven nahradila lepici pasku v misté pfekladu desky. Ten jsem ale pro jistotu
jesté zespoda zaijistil samolepici opravnou paskou. PVC samolepku jsem navic navrhl s
prfesahem, ktery jsem piehnul pfes okraje kartonu, ¢imz jsem dosahl dobfe vypadaijicich
Cistych hran a zaroven celou plochu zpevnil (Obr. 1).

Vyroba karet

Karty jsem oboustranné vytiskl na tvrdy matny papir Canon MP-101D. Jedna se o jediny
tvrdy papir do tiskaren Canon, na ktery se da oboustranné tisknout ve vysoké kvalité a
zaroven ma dostatecnou tloustku, aby se karty neohybaly. BEhem samotného tisku jsem stal
pfed problémem, jak zajistit, Ze obé strany kartiCek budou pfesné proti sobé. Vytvofil jsem si
proto v programu Adobe Photoshop tiskovou Sablonu velikosti A4, do které jsem nasledné
vkladal jednotlivé karty (celkem osm na jeden papir). Stejnou Sablonu jsem pouZil i pro
opacnou stranu, coz mi teoreticky mélo zajistit, Ze vSechny pfedni strany karet budou pfesné
naproti jejich zadnim stranam.

Nakonec se ale ukazalo, ze s domaci tiskarnou, je takika nemozné vytisknou obé
strany pfesné proti sobé. Po mnoha marnych pokusech jsem Zzjistil, Ze tiskarna si podava
papir, ktery je z jedné strany potistény, s jinou pfesnosti nez nepotistény. Tento problém se
dal alespon Castecné vyresit tim, ze jsem nechal Cerstvé potistény papir alespon 15 minut
zaschnout, nez jsem tiskl druhou stranu. Uspésnost se tim zvysila pFiblizné na 50%. Karty
jsem nakonec vystfihl ndzkami (Obr. 7).

Vyroba minci

Penize jsem zcela puvodné navrhl tak, aby je bylo mozné oboustranné vytisknout na tvrdy
papir a nasledné vystfihnout. Nakonec jsem v3ak doSel k zavéru, Ze stfihani vSech penéz
z tvrdého papiru by bylo pfili§ obtizné a mince by byly pfilis tenké na to, aby je bylo mozné
pohodiné zvednout ze stolu. Rozhodl jsem se tedy nakoupit kovové klempifské podlozky
a nasledné je prestfikat zlatym, stfibrnym a médénym sprejem. Toto feSeni by sice bylo
Casoveé relativné nenarocné, ale naproti tomu by to bylo pomérné nakladné a neumoznilo by
mi to pouzit mUj design. Takovéto penize by také byly docela tézké, coz sice pfidava
vymyslel feSeni, které mi dovolovalo pouzit m{j navrh minci, ale zaroven nebylo prespfilis
Casové ani finan¢né narocné. Ve dvou kopiich jsem vytiskl 88 minci (166 pro médaky) vzdy
na jednu stranu tvrdého matného papiru (stejného, jako jsem pouzival u karet). Obé takto
vytisknuté strany jsem nalepil pfesné proti sobé pomoci oboustranné samolepici pénové
pasky. Nasledné jsem tyto mince vysekal vyseCnikem o priméru 20 mm pro zlataky a
stfibriiaky a 15 mm pro médaky (Obr. 8). Velikost minci jsem musel kvuli velikosti vyseénikl
oproti plvodnimu zaméru o néco zmensit, ale nakonec jsem Zzjistil, ze 15 - 20 mm byla u
&eskych stfedovékych minci b&zna velikost.'®

6 Mince v &eskych zemich. Wikipedie [online]. [cit. 2022-11-17]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Mince_v_%C4%8Desk%C3%BDch_zem%C3%ADch
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3D tisk

Tisk trojrozmérnych komponent jsem objednal u firmy For3Dtisk, pfi¢emz jsem musel zesilit
nékteré tenci €asti, u kterych hrozilo Ze nebudou dostateCné pevné. Firma také navrhla tisk

z SLA pryskyfice misto nejbéznéjSiho PLA plastu, ktery neumozZnuje dostateCnou uroven
detailt (Obr. 5).

Pravidla hry

Pravidla jsem plvodné neplanoval nijak graficky pfepracovat, ale nakonec jsem se na
doporuceni vedouci prace pro jednotnéjSi vzhled celé hry rozhodl uplatnit stejny design jako
na pfednich stranach karet Sance a Truhlice (P¥iloha 2). JelikoZ Photoshop neni vhodny pro
psani delSich textu, vytvofil jsem v tomto programu pouze graficky design pozadi, ktery jsem
nasledné oboustranné bezokrajové vytiskl na kancelarsky papir. Pfi bezokrajovém tisku viak
tiskarna obrazek mirné zvétsi, pficemz ale také kousek okraje samotného obrazku odfizne.
Musil jsem tedy ramovaci ornamenty o néco zmensSit, aby na pozadi zUstaly celé. Papiry
s pfedtisténym pozadim jsem potom pouzil pro tisk samotného textu pravidel z programu
Microsoft Word. V nastaveni tiskarny jsem pouzil moznost ,Brozura®, ktera upravi velikost
a poradi stranek tak, Ze je mozné z nich sestavit broZzuru ve formatu A5.

Krabice

Dno a bocnice jsem vytvarel z jednoho kusu kartonu. Karton Ize stfihat nizkami jen do délky
cca 5 cm. DelSi fezy jsem udélal odlamovacim nozem podle kovového pravitka. V misté,
kde se mély bocnice ohnout, jsem tupou stranou pfiborového noze vyryl ryhu a podle ni
jsem karton prelozil. V rozich jsem bocnice spojil opravnou paskou. Viko jsem vyfesil
stejnym zplsobem. Dekorace a napis ,MONOPOLY FANTASY“ na viko jsem navrhl
v programu Adobe Photoshop a ulozil jsem je ve formatu PDF. Tento design jsem nasledné
s nastavenim ,Plakat® vytiskl z programu Adobe Acrobat Reader, ktery rozlozil tisk celé
plochy na 6 jednotlivych papirl A4 s uUzkym prekryvem, pfes ktery jsem vsSe slepil
ty€inkovym lepidlem. Krabici jsem polepil tenkou oboustrannou samolepici paskou a na ni
jsem nalepil takto poslepované papiry s graficky zpracovanym napisem. Spodni ¢ast krabice
jsem vyfesil stejné, ale zde jsem nechal jen bily papir bez potisku. Pfihradky jsem vytvofil ze
stejného kartonu jako krabici (Obr. 6 a 9).

Naklady na vyrobu hry

V nasledujici tabulce (Tabulka 1) uvadim naklady na fyzickou vyrobu prototypu hry.
V nakladech nejsou zapocitany vydaje na vypocetni techniku a programy. Neobsahuje také
naklady na nastroje a vybaveni, které jsem mél pfedem k dispozici. Jedna se v3ak vétSinou
0 béznou vybavu domacnosti.

Tabulka 1. Naklady na vyrobu hry

Polozka Cena (K¢)
Tisk hraci plochy 244 -
3D tisk domu a figurek 2280,-
Karton Sedy 1,9 mm (spotfebovana ¢ast) 218,-
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Oboustranna pénova samolepici paska (2ks) 258,-

Tenka oboustranna samolepici paska 99,-
Oboustranny tvrdy tiskovy papir Canon MP-101D (spotfebovana &ast) 160,-
Tyc&inkové lepidlo 30,-
Soucet 3289,-

Jak na design deskové hry

Co je tieba rozmyslet predem

Na zacatku je potfeba vénovat pomérné hodné Casu pfemysleni nad planovanym designem.
Pfedem je tfeba si fict, co vS8echno je tfeba navrhnout, popfipadé jakym zpisobem maji byt
jednotlivé komponenty nasledné vyrabény. Pfedem je nutné rozmyslet, které komponenty
planuji vytvofit pouze dvojrozmérné, a které trojrozmérné. Také je vtéto fazi dilezité
vymyslet, jak sjednotit vzhled celé hry pomoci jednotnych designovych prvkil, které se
budou opakovat na vyslednych hernich komponentach. Hru je také tfeba navrhnout tak, aby
byla fyzicky vyrobitelna a v pfipadé€, Zze hru do fyzické podoby budu pfevadét sam, je tieba
mit uz od zacatku rozmysSleny zpusob, jakym budu veskeré komponenty realizovat, a podle
toho pak upravit postup tvorby. Celou dobu musim pocitat s vybavenim, které mam
k dispozici.

Potifebné vybaveni

Co se tyCe potfebného vybaveni, naprosto nezbytny je dostateéné vykonny pocita€ (naroky
na vykonnost PC by mél udavat vyrobce software) a graficky tablet (nejlépe s displejem, ale
je mozné pracovat i s tabletem bez displeje). Kreslit mySi pro velkou obtiznost nedoporucuiji.

Pokud jde o software, na tvorbu 2D grafiky je mozné pouzit jakykoliv pokrocilejsi
graficky software, ale Photoshop mohu jen doporucit. Za celou dobu se mi nestalo, Ze bych
narazil na jakékoliv jeho limity. Naopak bych nedoporucoval pouzivat programy, které jsou
instalovany s operacnim systémem, jako je tfeba aplikace Malovani, nebo Malovani 3D,
protoze obsahuji naprosté minimum funkci, které k tvorbé pokrocilejsSi 2D grafiky rozhodné
nestaCi. Z podobnych divodl také nedoporuCuji Microsoft Powerpoint, nebo podobné
programy uréené spise k tvorbé prezentaci.

Prace s Adobe Photoshop

PFi praci s Adobe Photoshop jsem ne vzdy bezbolestnym zplsobem ziskal fadu zkuSenosti.
Napf. uz ze zacatku je dulezité mit v programu nastavenou finalni velikost vSdech hernich
komponent, protoze pfi dodatecném zvétSovani nebo zmenSovani muize dochazet
k deformacim nebo ztraté rozliSeni. Dale je hodné dilezité co nejvice vyuZivat vrstvy.
Jednotlivé objekty by mély byt vzdy v jinych vrstvach. Jednotlivé vrstvy je totiz mozno
upravovat samostatné, nezavisle na ostatnich. U slozitych komponent, jako je napfiklad
hraci plocha, ktera v mém navrhu obsahuje vice nez 200 vrstev, je neméné dulezité mit
vSechny vrstvy rozfazené do skupin a spravné pojmenovanég, aby se v nich dalo jednoduse
vyznat. Dale, coz uz je mozna z &asti mlj osobni styl, se mi u kreseb osvédcCilo nakreslit
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vSechny &ary do jedné vrstvy a nasledné veSkeré barvy do vrstvy pod ni a pak jesté
stinovani mezi né.

Vrstvy umoznuji i nedestruktivni Upravy, pomoci specialniho typu vrstvy zvaného
Vrstva Uprav (Adjustment layer). S jeji pomoci mohu mnoha rdznymi zplsoby upravit jednu
nebo vice vrstev, které se nachazeji pod ni. Tyto upravy ale mohu kdykoliv vratit zpét nebo
je pouzit stejnym zpusobem i pro kteroukoliv dalSi vrstvu.

Dale doporuduiji si pfedem definovat jednotlivé Stétce (velikost, tvar, orientace, barva,
ostrost okraju), které planuji pouzivat. Mezi nimi pak mohu velmi jednodu$e a rychle
prepinat. Ja osobné jsem této funkce nevyuzil a celou dobu jsem jen sloZité pfenastavoval
vSechny tyto udaje. Nadefinovat Stétce pfedem zabere minimum €asu a pfisté bych to urcité
udeélal. Velmi uziteénou pomdckou jsou i voditka (guides), ktera umozriuji vSe si pfedem
rozméfit, nebo si s jejich pomoci napfiklad orientacné urcit polovinu, stfed atd. Dulezité také
je prubézné si tisknout vSechny grafické komponenty ve vysledné velikosti, diky cemuz se
da vC€as odhalit napfiklad pfili§ tmava barva, Spatné rozliSeni, necitelny font nebo pfilis maly
text.

Prace s programem Blender

Pro tvorbu 3D hernich prvkl, nebo jakékoliv 3D grafiky, je dle mého nazoru zcela
se 0 programy pro vétSinu amatérl cenové nedostupné. Blender je kompletné zdarma a
nabizi veSkeré funkce, které je mozné pfi vytvareni trojrozmérnych objektl na této drovni
vyuzit. Blender ma také obrovskou komunitu uzivatell a programatort, ktera mimo jiné vyviji
rizna rozSifeni Blenderu, pro pfipad Ze by néjaka funkce pfeci jen chybéla. Zaroven je na
internetu velké mnozstvi navodl a diskuzi, které pomohou s feSenim téméF jakéhokoliv
problému.

Na bézném domacim pocditaCi je mozné vytvaret jen jednodussi modely, ale pro
vytvareni model uréenych k 3D tisku je to vic nez dostadujici. Néjakou dobu sice trvalo, nez
jsem se v Blenderu zorientoval (cca pul roku) a naucil se vétSinu jeho zakladnich funkci, ale
nyni se mi jiz v programu dafi pohybovat viceméné intuitivné, a v pfipadé, Zze néco nevim,
neni zadny problém si to dohledat. Jedina limitace Blenderu, na kterou jsem narazil, byla
jeho neschopnost zmensovat objekty na pfedem stanovenou velikost pred tiskem. Tento
problém se ale da vyfeSit upravou velikosti v jiném programu na editaci 3D modelu (napf.
PrusaSilicer).

Pfi modelovani v Blenderu doporucuji nakreslit si nejdfive reference (2D nakres
v ortografickém pohledu), a ty pak vlozit do Blenderu za sv(ij model a proporce (popfipadé
jiné parametry) nasledné definovat podle nich. Je vhodné zacit modelovat se zakladnimi
tvary a seskupit je do pfibliZného vysledného tvaru. Potom doporucuji rovhomérné pfidavat
Upravy od téch nejhrubSich po ty nejjemnéj$i. Praci mize nesmirné usnadnit pouzivani
rozSifeni Blenderu (addon), ktera umozni napfiklad pfidavani vice typu pfeddefinovanych
objektd (Add Extra Objects), nebo jednodu$si symetrizaci objekttd (Auto Mirror) atd. Jesté
mnohem vice nez v Adobe Photoshop se zde vyplati pouZivani nedestruktivnich zmén
(zmény, které lIze kdykoliv pozdéji vratit zpét). U trojrozmérnych modell je toto naprosto
stézejni, jelikoz vratit nepovedenou zménu tvaru zpét je velmi Casto zcela nemozné, na
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rozdil od dvourozmérnych prvkl, kde se nepovedené zmény velmi Casto daji alespon
CasteCné skryt.

Vyroba prototypu hry

Jak uz jsem napsal vySe, na vyrobu prototypu a jakym zplsobem by ji bylo mozné usnadnit
je tfeba myslet uz pfi navrhovani designu hry. Pro tvorbu prototypu je dulezitd minimalné
tiskarna a néjaky zakladni finan¢ni rozpocet (v fadu nékolika tisic korun, viz Tabulka 1 vyse).
DalSi potfeby se odviji podle zplsobu, jakym chci prototyp zpracovat, nebo komponent, ze
kterych se hra sklada. Neni tedy mozné vytvofit univerzaini navod. Je ale mozné dat nékolik
doporuceni s Sirokym pouzitim.

Na vyrobu hraci desky ale i na krabici je lepSi koupit si kvalitni karton ve vytvarnych
potfebach, neZz pouzit napf. starou krabici. Karton z krabice se obvykle snadno lame
a deformuje, jelikoz neni tak pevny, a ¢asto miva nerovnosti dané jeho vnitini strukturou.
Vyrobky z néj nebudou tak trvanlivé. UrCité je ale také pouzitelny.

Hraci desku se vyplati vytisknout na plastovou samolepku pro vétsi stabilitu
a trvanlivost pfehybu. Samolepky nebo oboustranné samolepici pasky jsou obecné mnohdy
lepSi na polepovani kartonu papirem nez bézna lepidla, protoze pfi jejich pouziti se papir ani
karton neroztahuji a nekrouti. U oboustrannych samolepicich pasek je k dispozici cela fada
se musi trefit napoprvé, jelikoz poté uz to nejde odlepit a zkusit znovu nebo posunout. U
vétsich ploch je proto vyhodné vyuzit asistence dalSi osoby.

Pro oboustranny tisk rlznych hracich karet je vhodny oboustranny tvrdy tiskovy
papir. V zavislosti na typu tiskarny je ale tfeba pocitat s tim, Ze dosahnout potfebné
presnosti maze byt obtizné. Doporucuji tedy zasobit se dostate€nym mnozstvim papiru pro
pokryti pfipadnych ztrat. Pokud to tiskarna umoznuje, mize byt vyhodnéjsi pouzit manualni
podavani papiru nez automatické (to jsem ale nezkous$el, protoze nasSe tiskarna tuto funkci
nema). Pokud jsou soucasti hry mince, je nutné pouzit vysecnik. Rucné je s dobrym
vysledkem stfihat nelze, obzvlasté maji-li tloustku nad cca 0,5 mm. Takova tlouStka je ale
potfeba, aby se mince dala snadno zvednout ze stolu a neohybala se. Vysecnik je také o
hodné rychlejs$i nez nlzky.

Pfi designu 3D komponent je potfeba myslet na to, aby bylo mozné model vytisknout.
Proto pozor hlavné na pfilis tenké soucasti a pfili§ drobné detaily. Pokud tam detaily jsou, je
vhodné tisknout model z pryskyfice.

Nakonec jesté doporuCuji nezapomenout na pravidla hry a na krabici. Jsou také

tvorby.
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Zaver

V ramci této profilové prace jsem vytvofil graficky design stfedovéké fantasy verze hry
Monopoly a vyrobil funkéni prototyp. Naucil jsem se pracovat s programy Adobe Photoshop
a Blender. Ziskal jsem fadu zkuSenosti, z nichz ty nejdulezitéjSi jsem se pokusil shrnout
v této praci. Patfi mezi né zkuSenosti s postupy, které se mi pfi mé praci osvédcily, jako je
napfiklad pouzivani vrstev, ofezdvacich masek a vrstev uprav v Adobe Photoshop nebo
vyuziti nedestruktivnich Uprav a dalSich technik tvorby modeld v programu Blender. Velmi
zajimavé pro mé bylo i objevovani postupu jak celou hru nakonec vyrobit. NejdulezitéjSi
poznatky a zkuSenosti za vSech téchto aktivit shrnuji i ve struéném navodu ,Jak na design
deskové hry“.

Vyty€ené cile, tedy kompletni pfepracovani designu této hry, vyroba funkéniho
vzorku a ziskani a sdileni zkuSenosti s designem deskové hry se mi dle mého nazoru
podafilo splnit. Vytvofil jsem graficky design i fyzické verze vSech komponent, tedy 16 karet
Sance, 16 karet Truhlice a 28 karet Zivnosti, vytvofil jsem dva 3D modely domt a pét
modell figurek pro pohyb jednotlivych hracl po ploSe. Vyrobil jsem téz vice nez 400 kusl(
funkénich papirovych minci. Dale jsem prepsal, graficky zpracoval a do fyzické podoby
prevedl pravidla hry tak, aby odpovidala stfedovéké tematice. Nakonec jsem navrhl design
krabice, kterou jsem posléze i sestrojil.

Doufam, ze tato prace pomuze vSéem, kdo by si nékdy radi vyzkouseli vytvofit viastni
deskovou hru, chtéli vylepSit néjakou starou hru anebo jen chtéli zacit s grafickym designem
s vyuzitim kresby ¢i tvorby trojrozmérnych objektu.
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PRILOHY



Priloha 1: Obrazky



Obrazek 1. Srovnani puvodni hraci desky (vlevo) s novym designem (vpravo).

PRI VLASTNICTV:

1VEZ€ .......
2vetl.....
3vEH ...
4 veZf

(v mebicicH)

PRI VLASTNICTVI:

4 NASOBCK
HODU KOSTKOU

Pouze
DRAKOBIICE

ZASTHVA 75T 5M

10 NASOBEK
HODU KOSTKOU

DRAKOBIJCE
1 ZAKLINACE

ZASTAVA POZEMEU ... 1 ZL

M—
MARYLEBONE
MORTGAGED STATION |
BRITISH RAILWAYS
REGENT STREET |RENT £25
MORTGAGED FOR £150 If 2 stations are owned
M3 W " 100
a5 % b 200 |

ZASTAVA 75T 5M

|*

WATER WORKS

&

| If ome "Utility” is owned, rent
| is 4 times amount shown
| on dice,

If both “Utilities”* are owned,
| rent is 10 times amount
| shown on dice.

| MORTGAGE value — £100
L

| MORTGAGE value — £75

ZAPADNT VEZ TRAKOBHCE KOVAR \
UTRATA
P] POZEMEK ...... 1ST 8M
MY¥TO POPLATEK ZA SLUZBY i

2 KOVARNY ....... 2ZL 35T

TRAFALGAR SQUARE

RENT site only £20
with 1 house 100

2 houses 300

. 3 houses 750

. 4 houses 925

HOTEL 1100

If a player owns a/#f the sites of any
Colour-Group, the rent is doubled
on unimproved sites in that group

COST of houses - £150 each
. hotels - £150 plus
4 houses

MORTGAGE value of site £120

Obrazek 2. Srovnani puvodnich karet nemovitosti (dole) s jejich ekvivalenty v noveé verzi hry
(nahofe). Zadni strany téchto karet jsou umisténé na prvnich pozicich zleva.



g COMMUNITY CI-;EST TRUHL[GE

CHANCE
e - ST T e
5‘)")." -7 : LY,
CHANCE COMMUNITY CHEST
Sance 9 TRUHLICE
TAKE A TRIP TO MARYLEBONE STATION INCOME TAX REFUND
AND IF YOU PASS “GO" COLLECT £200 COLLECT £0
CHYTIL ST VRAHA INVESTOVALJSI
DO OKUREK
PHN ZBOURNE
TIVYPLAT] ODMENU VYNESLY TI

2 STRIBRNE
15 STRIBRNYCH

Obrazek 3. Srovnani karet Sance a Truhlice v plivodnim a novém grafickém zpracovani.
Plvodni verze jsou vzdy nalevo od novych. V horni ¢asti jsou zadni strany a v dolni ¢asti
predni strany karet.

Obrazek 4. Bankovky z pavodni hry (vlevo) v porovnani s mym navrhem minci (vpravo).



Obrazek 5. Porovnani puvodnich trojrozmérnych hernich prvkd (vpfedu) s nové navrzenymi
(vzadu).

Obrazek 6. Nové zpracovani krabice.
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Obrazek 7. Vyroba karet.



Obrazek 8. Vyroba minci.



Obrazek 9. Vyroba krabice.



Priloha 2: Pravidla hry

(Text vznikl upravou textu publikovaného na internetovych strankach Hrejsi.cz
http://testapp.hrejsi.cz/monopoly/pravidla.htm)



MONOPOLY FANTASY

PRAVIDLA HRY



‘HRA V€ STRUCNOSTI

MoNoOPOLY FANTASY J€ HRA NA NAKUP, PRONAJEM A PRODEJ
STREDOVEKYCH / FANTASY ZIVNOSTI A S NIMI SPOJENYCH STAVEB
S CILEM ZISKAT MAJETEK O CO NEJVETSI HODNOTE, PRICEMZ VITEZEM
S€ STAVA N€JBOHATSI Z€ VSECH UCASTNIKU HRY.

ZACINA s€ NA STARTU, ODKUD KAZDY HRAC POSTUPUJE SE SVOU
FIGURKOU PO HRACI PLOSE O TOLIK POLICEK, KOLIK CINI SOUCET BODU
NA OBOU SOUCASNE VRZENYCH KOSTKACH. JESTLIZE HRAC S€ SVOU
FIGURKOU VSTOUPI NA POLICKO, KTERE ZATIM NEVLASTNI, MUZE J€J
ZAKOUPIT OD IMAGINARNI POSTAVY PANA ZBOURNE (V ROLI PANA
ZBOURNE MUZ€ VYSTUPOVAT I JEDEN Z HRACH). POKUD VSAK HRAC
NECHCE POLICKO KOUPIT, PAN Z BOURNE PRODA POLICKO V DRAZBE
M€ZI OSTATNIMI HRACL HRASI VLASTNICI ZIVNOSTI VYBIRAJi OD
SPOLUHRACU, KTERI S€ NH J€JICH NEMOVITOSTECH ZASTAVI,
POPLATKY ZA SV€ SLUZBY.

STAVBA VELKYCH I MALYCH DOMU, KRAMKU APOD. ZNACNE
ZVYSUJE€ VYBIRANE POPLATKY, THKZE J€ VYHODNE STAVET NH CO
NEJVETSIM POSTU POZEMKU. HRAS MUZ€ ZISKAT DALSI FINANGNI
PROSTREDKY OD PANA Z BOURNE PROSTREDNICTVIM ZASTAVY. HRACI
MUsf VZDY UPOSLECHNOUT POKYNU UVEDENYCH NA KARTACH
"TRUHLICE" A "SANCE". BEHEM HRY S€ MOHOU DOSTAT I DO ZALARE.



CiL

CILEM HRY J€ ZUSTAT JEDINY M HRACEM, KTERY NEZBANKROTOVAL.

PRED ZACATKEM HRY

1. ‘HRA¢I zAMICHA]T BALICKY KARET SANCE A TRUHLICE A UMISTI
J€ DO VYZNACENY CH POLI NA HRACI PLOSE.

2. KAzDY HRAC SI VYBERE SVOU FIGURKU A POSTAVI JI NA START.

3. KAzDY HRAC OBDRZzI OD PANA ZBOURNE 14 ZLACAKU,
9 STRIBRNAKU A 10 MEJ’AKU.

4. 'VSICHNI HRACI HODI 0B& KOSTKY. HRAC s NeJVUYSSiM PoGTEM
BODU ZACINA.

‘PRAVIDLA HRY

KDO J€ NA RADE, HODI OB& KOSTKY A POSUNE S€ DOPREDU SMEREM,
KTERYM UKHAZUJE SMEROVKA NAHA STARTU O PRISLUSNY POCET
POLICEK. POLICKO, KTERE HRAC OBSADIL URCUJE, CO HRAC Musi
UDELAT. DVE IVICE FIGUREK MUZE BYT SOUCASNE NHA STEJNEM
POLICKU. PODLE POLICKA, KTERE HRAC OBSADIL, MUZ€ MIT JEDNU Z
NASLEDUJICICH MOZNOSTI:

& ZHAKOUPIT ZIVNOST N€EBO S NI SPOJENOU STAVBU

& ZAPLATIT UTRATU ZA SLUZBY (POKUD JINY HRAC TUTO ZIVNOST
VLASTNI)

% PLATIT DESATEK NEBO MYTO

& VYTAHNOUT SI KARTU TRUHLICE NEBO SANCE

& TIT DO ZALARE

% PouziT DVOUKOLAK

% VYBRAT SI PLAT 2 ZLATE



‘DouBLe

POKUD HRACI PADNE SHODNY POCET BODU NA OBOU KOSTKACH,
POSUNE SI FIGURKU O PRISLUSNY POCET POLICEK A UDELA, CO MU
POLICKO, NA KTEREM SKONCIL, PRIKAZUJE. J€ PAK ZNOVU NA RADE
A HAZI JESTE JEDNOU. POKUD HODI SHODNY POCET BODU 3X ZA SEBOU
MUsI JIT OKAMZITE DO ZHLARE.

PReCHOD PRes "START"

POKHZDE KDYZ SKONCITE NA POLICKU STHART N€EBO JiM PROJDETE VE
SMERU SMEROVE CEDULE, DOSTANETE OD PANA Z BOURNE 2 ZLATE.T€
MOZNE DOSTAT 2 ZLATE I DVAKRAT BEHEM JEDNOHO KOLA.

NAKUP ZIVNOSTL

T€STLIZE HRAC OBSADI POLICKO S VOLNOU ZIVNOSTI (TJ. POSTOUPI NA
POLICKO ZIVNOSTI, J€JiZ KARTU NIKDO NEVLASTNI), MA MOZNOST SIJI
KOUPIT. POKUD S€ TAK ROZHODNE, ZAPLATI PANU Z BOURNE CENU
UVEDENOU NA DANEM POLICKU. ZA TO DOSTANE, JAKO DUKAZ
VLASTNICTVI, KARTU, KTEROU MUSi MIT POLOZENU PRED SEBOU
TEXTEM NAHORU. JESTLIZE SI HRAC NEPREJE ZIVNOST KOUPIT, PAN
ZBOURNE JI OKAMZITE NABIDNE K€ KOUPI V DRAZBE. NABIDKY
MOHOU ZACIT NH JHKEKOLIV CENE, KTEROU J€ NEKTERY Z HRACU
OCHOTEN ZAPLATIT. ZIVNOST DOSTANE HRAGE, KTERY ZA Nf ZAPLATI
Neyvice. KAZDY Z HRACU (I TEN, KTERY TUTO ZIVNOST ZA PUVODNI
CENU ODMITL) S€ MUZ€E ZUCASTNIT DRAZBY.

VLASTNICTVE ZIVNOSTT

VLASTNICTVI ZIVNOSTI HRACE OPRAVNUJE K VYBERU POPLATKU OD
JAKEHOKOLIV "ZAKAZNIKA", KTERY SKONCI NA JEHO POZEMKU. TJ€
VYHODNE VLASTNIT VSECHNY ZIVNOSTI OD JEDNE BARVY — JINYMI
SLOVY MIT MONOPOL. Muz€T€ PAK STAVET KRAMKY NEBO JINE



STAVBY NA KTEREMKOLIV POZEMKU Z BAREVNE SKUPINY, NA KTEROU
MATE MONOPOL.

OBsAZENT POLICKA s ZIVNOST] V€ VLASTNICTV]

TeSTLIZE HRAC OBSADI POLICKO S ZIVNOSTI, KTERA J€ V€ VLASTNICTVI
JINEHO HRACE, AUTOMATICKY VYUZIJE€ SLUZEB DANE ZIVNOSTI
A UTRATI ZA N& PeNize. To s€ musi STAT, N€z DALSI HRAC HODI
KOSTKAMI. 'VYS€E CENY SLUZEB J€ ZAPSANA NA KARTACH A J€ RUZNA
PODLE MNOZSTVI KRAMKU CI JINYCH STAVEB NA POZEMKU. JESTLIZE
VSECHNY ZIVNOSTI OD JEDNE BARVY JSOU V€ VLASTNICTVI JEDNOHO
HRACE (MONOPOL), PAK UTRATA NA JAKEMKOLIV Z PRISLUSNYCH
NEZASTAVENYCH POLICEK S€ ZDVOJNASOBUJE. AVSAK POKUD J€
KTERAKOLIV ZIVNOST Z TETO BAREVNE SKUPINY V ZASTAVE, VLASTNIK
NEMUZE POZADOVAT DVOJNASOBNE PLATBY NHA ZADNE Z TECHTO
PARCEL. POKUD JSOU NA PARCELACH VYSTAVENY KRAMKY NEBO VELKE
KRAMY, UTRATA S€ ZVYSUJE PODLE CEN ZAPSANYCH NA PRISLUSNY CH
KARTACH. UTRATAH S€ NEPLATI PRI NAVETEVE ZIVNOSTI V ZASTAVE.

OBsAZEN] POLI¢EK ZAKLINAE A DRAKOBIJCE

PRI KOUPI TECHTO POLICEK, TAK JAKO PRI KOUPI JINYCH ZIVNOSTI,
HRAC ZAPLATI CENU UVEDENOU NA PRISLUSNEM POLICKU. POKUD
HRAC NECHCE KOUPIT TUTO ZIVNOST, PAN ZBOURNE JI PRODA V€
DRAZBE ZA NEJVYSSI NABIDKU. 'VSICHNI HRACI S€ MOHOU UCASTNIT
DRAZBY.JESTLIZE J€ TATO ZIVNOST JIZ NEKYM VLASTNENA, VLASTNIK
PO VAS MUZ€ POZADOVAT POPLATEK ZA SLUZBY PODLE CISLA HODU,
KTERY VAS NA TOTO POLICKO DOSTAL. POKUD MA VLASTNIK POUZE
JEDNU Z TECHTO ZIVNOSTI, POPLATEK CINI 4X ¢iSLO (Vv MEJACICH).
AVSAK JESTLIZE HRAC VLASTNI OBE TYTO SLUZBY, POPLATEK CINI 10X
CISLO NA KOSTKACH. POKUD S€ NA TOTO POLICKO DOSTANETE DIKY
PRIKAZU KARTY SANCE NEBO POKLADNA, MUSITE HODIT KOSTKY

A PODLE HODNOTY TOHOTO HODU S€ URCI VYSE POPLATKU.



OBsAZeNS vEZf

POKUD JSTE€ PRVNI HRHAC, KTERY TOTO POLICKO OBSHDIL, MATE
MOZNOST SI V€Z KOUPIT. JINAK BUDE VYDRAZENA PANEM Z BOURNE.
I PRESTO, Z€ HRAC ODMITNE KOUPIT V€7 ZA PUVODNI CENU, MUZE S€
UCASTNIT DRAZBY. JESTLIZE VEZ JIZ NEKDO VLASTNI, HRAC musi
ZAPLATIT POPLATEK UVEDENY NA KARTE, KTEROU MA VLASTNIK PRED
SEBOU. TENTO POPLATEK S€ MENI PODLE MNOZSTVI VEzi
VLASTNENYCH JEDNIM HRACEM.

OBsHZENT POLIEKA SHNCE (S RUKOU DR¥fcf KARTY) NEBO
TRUHLICE (S OBRAZKEM DREVENE TRUHLY)

OBSHZENI JEDNOHO Z TECHTO POLICEK ZNAMENH, z€ HRAC musi
SEJMOUT VRCHNI KARTU Z PRISLUSNE HROMADKY. TYTO KARTY VAM
MOHOU PRIKAZOVAT:

& POSUNOUT VASI FIGURKU

& 7HPLATIT PENIZE

& DOSTHT PENIZE

& TIT DO ZALARE

& DOSTAT SE€ BEZPLATNE Z€ ZALARE
MusiTe€ POSTUPOVAT PODLE INSTRUKCI NA KARTE, A PAK VRATIT
KARTU TEXTEM DOLU NA SPODEK HROMADKY. POKUD DOSTANETE
KARTU DAVAJici VAM MOZNOST BEZPLATNE OPUSTIT ZALAR, MUZETE
SI JI PONECHAT AZ DO T€ DOBY, N€Z JI POUZIJETE NEBO PRODATE
JINEMU HRACI ZA CENU, NA KTERE SE€ VZAJEMNE DOHODNETE. KARTA
VAM MuUz€ PRIKAZAT POSUNOUT S€ NH JINE POLICKO. POKUD
PROJDETE CESTOU STARTEM, VYBERTE SI 2 ZLATE. STARTEM
NEPROCHAZITE, POKUD JSTE POSLANI DO ZALARE.

OBsAZENT POLIEEK MYTO NEBO'DESATEK

TESTLIZE OBSADITE TOTO POLICKO ZAPLAL'TE PRISLUSNOU CASTKU.



OBsAZENS POLICKA S DVOUKOLAKEM

POKUD OBSHADITE TOTO POLICKO, MUZETE (ALE NEMUSITE) ZAPLATIT
POPLATEK 2 STRIBRNE A NASLEDNE SE€ SMEREM DOPREDU PREMISTIT
NA JAKYKOLIV POZEMEK, KTERY NIKOMU NEPATRI. POKUD PROJDETE
STARTEM, MUZETE SI VYZVEDNOUT 2 ZLATE.

ZALAR
DO ZALARE SE€ DOSTANETE, JESTLIZE VSTOUPITE NA POLICKO "JDI DO
ZALARE", NEBO SI VYTHAHNETE KARTU SANCE NEBO TRUHLICE
PRIKAZUJIcf VAM, ABYSTE SLI DO ZHLARE, NEBO HODITE DOUBLE 3X ZA
SEBOU BEHEM JEDNOHO KOLA.

POKUD JSTE POSLAN DO ZALARE, ZNAMENA TO PRO VAS KONEC HRY

V TOMTO KOLE, NEDOSTANETE 2 ZLATE, BEZ OHLEDU NA TO, KDE JSTE
NA HRACIM PLANU. 7€ ZALARE S€ LZE DOSTAT, JESTLIZE:

& ZAPLATITE POKUTU 5 STRIBRNYCH, POKRACOVAT MUZETE
V DALSIM KOLE

& KOUPITE KARTU SANCE, NEBO TRUHLICE OPRAVNUJICI VAS
ZADARMO OPUSTIT ZALAR OD JINEHO HRACE ZH VZHAJEMNE
DOHODNUTOU CENU A POUZIJETE JI K PROPUSTENI Z€ ZALARE

& POUZIJETE VLASTNI KARTU OPRAVAUJICI VAS BEZPLATNE
OPUSTIT ZALAR, POKUD JI MATE

& POCKATE 3 KOLA, JESTLIZE S€ VAM PODARI HODIT DOUBLE
BEHEM NEKTEREHO Z TECHTO 3 KOL, MUZETE OPUSTIT ZALAR
HNED S POUZITIM CiSLA, KTERE JSTE HODILI

PO 3. KOLE MUSI HRAC Z€ ZALARE ODEJIT, POSTOUPL O POCET POLICEK
ROVNAJICI S€ JEHO HODU H ZAPLATI 5 STRIBRNYCH, N€Z ZALAR
orusTi. HRACI MOHOU VYBIRAT NAJEMNE Z€ SVYCH ZIUNOST{, POKUD
TYTO ZIVNOSTI N€JSOU V HYPOTECE, I KDYZ SEDI V ZALARI. TESTLIZE
N€JSTE "POSLANI DO ZHALARE", ALE POUZE SKONCITE NA POLICKU
ZALAR DIKY VASEMU HODU, PAK JSTE "JEN NA NAVSTEVE" A NEPLATITE



ZADNE POPLATKY. 'V DALSIM KOLE PHK POKRACUJETE NORMALNIM
ZPUSOBEM.

KRAMKY

J€STLIZE VLASTNITE VSECHNY ZIVNOSTI OD JEDNE BARVY (MONOPOL),
MUZ€ETE KUPOVAT DOMY S KRAMKY, KDE BUDETE PROVOZOVAT VASI
ZIVNOST. TO ZVYSUJE POPLATKY, KTERE MUZETE VYBIRAT OD
OSTATNICH (VASICH ZAKAZNIKU). CENY DOMU S KRAMKY (POPR.
MLYNU, HAMRUO, LAZNi, KOSTELU ATD., DALE JEN KRAMKY) Jsou
UVEDENY NA KARTACH NALEZICICH KJEDNOTLIVYM ZIVNOSTEM.
KRAMKY MUZETE STAVET, POKUD JSTE NA RADE ANEBO MEZI THHY
OSTATNICH HRACU. MUSITE STAVET ROVNOMERNE: NEMUZETE
POSTAVIT DRUHY KRAMEK NA ZHDNEM Z POZEMKU OD JEDNE BARVY,
DOKUD NEMATE JEDEN KRAMEK NA KAZDEM POZEMKU Z TETO
SKUPINY, A THAK DALE, DOKUD NEMATE 4 KRAMKY NH KHZDEM
POZEMKU. PRODEJ KRAMKU S€ TAKE MUSI DIT ROVNOMERNE. MUZETE
NAKUPOVAT A PRODAVAT KDYKOLIV A TOLIK BUDOV, KOLIK VAM VAS
ROZUM A FINANCNI SITUACE DOVOLI. KRAMKY NESMITE STHVET,
POKUD J€ KTERYKOLIV POZEMEK OD PRISLUSNE BARVY V ZASTAVE.
TESTLIZE VLASTNITE VSECHNY POZEMKY OD JEDNE BARVY, ALE DUM
MATE POSTAVEN POUZE NA JEDNOM NEBO DVOU Z NICH, MUZETE
STALE VYBIRAT DVOJNASOBNE POPLATKY OD OSTATNICH HRACU, KTERT
SE€ ZASTAVI NA NEKTEREM Z NEZASTAVENY CH POZEMKU.

‘VELKE KRAMY

MusiTe MIT 4 KRAMKY NA KAZDE PARCELE OD JEDNE BARVY, N€Z SI
MUZETE POSTAVIT VELKY KRAM (POPR. LAZENSKY DUM, KATEDRALU,
VELKE OPATSTVI, HOSTINEC ATD., DALE JEN VELKE KRAMY). VELKE
KRAMY S€ KUPUJI STEJNYM ZPUSOBEM JHKO BEZNE KRAMKY A STOJ{
4 KRAMKY, KT€RE S€ VRACI PANU Z BOURNE, PLUS CENU UVEDENOU
NA KARTE PRISLUS€jici K DANE ZIVNOSTI. NA JEDNOM POZEMKU



MUZ€E STAT POUZE JEDEN VELKY KRAM (NEBO JEHO JINAK NAZYVANY
€KVIVALENT).

‘NEDOSTATEK STAVEBNICH PRILEZITOSTL

TESTLIZE PAN Z BOURNE NEMA ZADNE KRAMKY NA PRODE]J, HRACI,
KTERI SI PREJI STAVET, MUSI CEKAT, DOKUD NEKDO NEVRATI NEBO
NEPRODA KRAMKY ZPET PANU Z BOURNE, NE€Z BUDE MOCI ZACIT
STAVET. PODOBNE, POKUD PRODAVATE VELKY KRAM, TAK HO
NEMUZETE VYMENIT ZA 4 KRAMKY, POKUD PAN ZBOURNE zADNE
NEMHA. TESTLIZE J€ K DISPOZICI POUZE OMEZENY POCET KRAMKU
AVELKYCH KRAMU A DVA N€EBO VICE HRACU SI PREJE KOUPIT VICE,
N€Z MA PAN Z BOURNE K DISPOZICI, PAN Z BOURNE MUSI VYDRAZIT
TYTO KRAMKY A KRAMY ZA N€JVYSSI NABIDKU. DRAZBA ZACINA
NEJNIZSI CENOU NA PRISLUSNE KARTE ZIVNOSTI.

PRODEJ ZIVNOSTI

ZIVNOSTI B€Z KRAMKG Gl VELKYCH KRAMUG, V%€ H ZAKLINAG
S DRAKOBIJCEM MOHOU BYT PRODANY KTEREMUKOLIV HRACI JHKO
SOUKROMY PRODEJ, ZH CENU, NA KTERE S€ OBA DOHODNOU. ZADNA
ZIVNOST VSHK N€sMI BYT PRODANA JINEMU HRACI, JESTLIZE
JAKEKOLIV STAVBY STOJI NA KTEREMKOLIV POZEMKU JEHO BAREVNE
SKUPINY. POKUD SI VLASTNIK BUDE PRAT PRODAT NEKTERE Z€ SVYCH
ZIVNOSTI Z JEDNE BHREVNE SKUPINY, MUSI NEJDRIVE PRODAT
VSECHNY STAVBY Z POZEMKU TETO BAREVNE SKUPINY ZPET PANU
Z BOURNE.

KRAMKY Musi BYT PRODAVANY ROVNOMERNE, STEJNYM
ZPUSOBEM, JAKYM BYLY KUPOVANY. KRAMKY H VELKE KRAMY NELZE
PRODAVAT OSTATNIM HRACUM. Musi BYT PRODANY PANU ZBOURNE
ZA POLOVINU PUVODNI CENY UVEDENE NA KARTE DANE ZIVNOSTI.
MOHOU BYT PRODANY KDYKOLIV. 'V PRIPADE VELKYCH KRAMU PAN
ZBOURNE ZAPLATI POLOVINU CENY VELKEHO KRAMU V HOTOVOSTI,



PLUS POLOVINU CENY 4 DOMU, KTERE BYLY ODEVZDANY PANU
ZBOURNE JAKO UHRADA ZA KOUPI VELKEHO KRAMU. VSECHNY VELKE
KRAMY Z JEDNE BAREVNE SKUPINY MOHOU BYT PRODANY NAJEDNOU.
POKUD BUDE TREBA ZISKAT PENIZE, VELKE KRAMY MOHOU BYT
VYMENSNY ZPET ZH DOMY. HRAG MiZ€ PRODAT PANU ZBOURNE
VELKY KRAM A DOSTANE ZPET 4 KRAMKY A PENIZE ZA VELKY KRAM (TJ.
POLOVINU PUVODNI CENY). POZEMKY V ZASTAVE NELZE PRODAT PANU
ZBOURNE, POUZE OSTATNIM HRACUM.

ZASTAVA

POKUD NEMATE JIZ ZADNE PENIZE A MUSITE PLATIT DLUHY, MUZETE
ZISKAT PENIZE THK, Z€ SVE ZIVNOSTI DATE DO ZASTAVY. ABYSTE TOTO
MOHLI UDELAT MUSITE NEJDRIVE PRODAT VSECHNY STAVBY OD
TECHTO ZIVNOSTI ZPET PANU Z BOURNE. K ZISKANI ZASTAVY, OTOCTE
KARTU PRISLUSEJICI K DANE ZIVNOSTI TEXTEM DOLU A VYBERTE OD
PANA ZBOURNE HODNOTU UVEDENOU NA ZADNI STRANE TETO KARTY.
KDYZ CHCETE SPLATIT ZASTAVU, MUSITE ZAPLATIT TUTO HODNOTU
PLUS 10% CENY ZASTAVY. POKUD ZiSKATE ZASTAVU NA ZIVNOST,
ZUSTAVA DANA ZIVNOST V€ VASEM VLASTNICTVI. OSTATNI HRACI
NEMOHOU TUTO ZIVNOST ZISKAT ZAPLACENIM ZASTAVY. POPLATKY ZA
SLUZBY NELZE VYBIRAT Z POZEMKU V ZASTAVE, ALE MOHOU BYT
VYBIRANY Z OSTATNICH ZIVNOSTI STEJNE BAREVNE SKUPINY. HRAG
MuUz€ PRODAT POZEMEK V ZASTAVE OSTATNIM HRACUM ZA
JAKOUKOLIV CENU, NA KTERE S€ DOHODNOU. NOVY VLASTNIK S€
MUZ€ ZASTAVY HNED ZBAVIT ZAPLACENIM ZAKLADNI CASTKY A 10%
CENY ZASTAVY (STEJNE, JAKO BY PLATIL POVODNI VLASTNIK). N€BO
MUZ€E ZAPLATIT 10% A NECHAT POZEMEK V ZASTAVE. 'V OKAMZIKU,
KDY S€ ROZHODNE SPLATIT ZASTAVU, MUSI ZAPLATIT ZAKLADNI CENU
ZASTAVY PLUS 10%. KDYZ Uz ZADNHA ZIVNOST JEDNE BHAREVNE
SKUPINY N€EN{ ZATIZENA ZASTAVOU, VLASTNIK MUZ€ ZACIT KUPOVAT
ZPET KRAMKY ZA PLNOU CENU.



‘BANKROT

POKUD DLUZITE PANU Z BOURNE NEBO JINEMU HRACI VICE PENEZ,
N€Z MUZETE ZISKAT Z PRODEJE VESKEREHO VASEHO MAJETKU,
VYHLASITE BANKROT A ODSTOUPITE Z€ HRY. POKUD DLUZITE PANU Z
BOURNE, TEN ZISKA VSECHNY VASE PENIZE A VSECHNY VASE ZIVNOSTL.
PAN ZBOURNE PAK VYDRAZI VSECHNY ZIVNOSTI NEJVYSSI NABIDCE.
POKUD VLASTNITE KARTU OPRAVAUJici VAS K BEZPLATNEMU
OPUSTENI VEZENI, MUSITE JI VRATIT DO SPODU PRISLUSNE
HROMADKY. POKUD VAS ZRUINUJE JINY HRAC, VASE BUDOVY BUDOU
PRODANY PANU ZBOURNE ZA POLOVINU PUVODNI CENY, A VERITEL
ZISKA VSECHNY PENIZE, KARTY JEDNOTLIVYCH ZIVNOSTI A KARTU
OPRAVINUJICI VAS BEZPLATNE OPUSTIT VEZENI, POKUD JI VLASTNITE.
POKUD VLASTNITE ZIVNOSTI V ZASTAVE, MUSITE J€ ODEVZDAT SVEMU
VERITELL, A ON MUSI OKAMZITE ZAPLATIT 10% CENY ZASTAVY A PAK S€
ROZHODNOUT, JESTLI SI ZASTAVU PONECHA, NEBO JI HNED SPLAT].

POZNAMKY K€ HRE

POKUD DLUZITE VETSI UTRATU, N€Z MUZETE SPLATIT V HOTOVOSTI,
MUZ€ETE SPLATIT DLUH VERITELI CASTECNE V HOTOVOSTI A CASTECNE
V ZIVNOSTECH (TJ. PRAZDNY CH POZEMCICH).V TOMTO PRIPADE MUZE
VERITEL PRIJMOUT URCITOU ZIVNOST (I KDYZ J€ V ZASTAVE) V
HODNOTE ZNACNE PRESAHUJICI VYZNACENOU HODNOTU, ABY ZISKAL
ZBYVAJICI POZEMEK PRO STAVBU NEBO ABY ZABRANIL JINEMU HRACI
V ZISKANI TE€TO ZIVNOSTI. 'VLASTNICI ZIVNOSTI SI MUSI SAMI HLIDAT
PLACEN! POPLATKG ZH SLUZBY Z€ SVYCH ZIVNOSTI. HRAE SI mMuze
PUJCIT PENIZE POUZE U PANA Z BOURNE, A TO POUZE PROTI ZASTAVE.
HRACI ST NESMI PUJEOVAT PENIZE MEZI SEBOU.

‘VYHRA

PoSLEDNT HRAC VE HRE S€ STAVA VITEZEM.



Priloha 3: Prehled grafickych vystupu



Herni plocha
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Detaily kreseb z herni plochy

DI DO VEZENT Vézeni

‘DRAKOBIJCE

SANCE
8 TRUHLICE



Karty zivnosti

KOZELUH sveC PHPIRNIK PISAR

TUrrATA UTrATA 1irRATA TTRATA
POZEMEK POZEMEK ....... 2M PozeMeK PoZEMEK
1 KRAMEK 1 KRAMEK ....... 15T 1 KRAMEK 1 KREMEK .
2 KRAMKY 2 KRAMKY ....... 35T 2 KRAMKY ....... 95T 2 KRAMEY .
3 KREMEY ...... 3 KRAMKY ....... 95T 3 KRAMKY ....... 2ZL 75T 3 KREMEKY .

4 KRAMEY .

KNIHAR BEDNAR

TRUHLAR
TRATH UTRATA UTRATA
POZEMEK ....... 8M POZEMEK ....... 1ST POZEMEK .
| KRAMEK ....... 45T . 55T 1 KRAMEK .

2 KRAMEY .
3 KRAMEY .
4 KRAMEY .

MLYNAR PEKAR REINIK KOVAR
UrTRATA UTrATA UrrATA UTRATA

15T 4M TOZEMEK ....... 1ST4M PozZeEMEK

1 KRAMEK ....... TST 1 KOVARNA .
2 KRAMKY ....... 2ZL &
3 KRAMKY ...... 5ZL 58T 3 KRAMEY ....... 6ZL
4 MLYNY ... 7ZL5ST 4 KRAMKY ....... 7ZL 58T 4 KRAMEY ....... 8ZL
VeLKY MLYN ....... 9ZL 55T VELKY KRAM ....... 9ZL 55T
CENA MLYNA ....... 1Z] (CENA KRAMKU ....... 1ZL

CENA VELKEHO



~

MECIR

RANHOJIC

UTRATA
‘PozeMeK ..

TUUTRATA
TPOZEMEK ....... 25T 2M
1 OFICINA ....... 1ZL 15T
2 OFICINY ....... 3ZL 35T
3 OFICINY ....... 8ZL
4 OFICINY ....... 9ZL 85T

VeLKY SPITAL ...... 12ZL

4 LAZNE
LAzeNsKY UM

(CENA OFICINY ....... 1ZL 55T

CeNA VELKEHO 1ZL 55T
SPITALU ....... +4 OFICINY

CENA LAZNE .......
(eNA LAZENSKEHO
DOMU ...

ZHSTAVA POZEMKU ... 1ZL 35T

VEDMA STADOVNIK KRCMAR
UrRATA UTRATA TUTRATA 1iTRATAE
POZEMEK ...... 25T 2M POZEMEK .. POZEMEK .......
1| KRAMEK ....... 1ZL2ST 1 KRAMEK 1 PIVOVAR........
2 KRAMKY ....... 3ZL 6ST 2 KRAMEKY ..

3 KRAMKY ....... 8ZL 55T
4 KRAMKY ....... 10ZL 35T
‘VELKY KRAM ....... 12ZL

CeNA KREMKU ....... 1ZL 55T

CENA VELKEHO 1ZL 55T
KRAMU ...... +4 KRAMKY

ZHASTAVA POZEMKU ... 1ZL 45T

KOSTEL KIASTER

‘DARY DARY

POZEMEK ....... 35T 5M POZEMEK .......

1 KOSTEL........ 17L 8ST 1 KLASTER .......

2 KOSTELY....... 5ZL 2 KLASTERY .......

3 KOSTELY ....... 11ZL 3 KLASTERY .......

4 KOSTELY ....... 13ZL 4 KLASTERY .......

KATEDRALA ....... 15ZL VELKE OPATSTVI
CENA KOSTELA ....... 2Z CENA KLASTERA ....... 27L

€NH VELKEHO
L OPATSTVA ......




SEVERNI VEZ VYCHODNI 'VEZ ZAPADNI VEZ TIZNI VEZ
MYTO MYTO MYTO MYTO
PRI VLASTNICTVI: ‘PRI VLASTNICTVL: PRI VLASTNICTVL: PRI VLASTNICTVL:
1 VEZE ....... 25T 5M 1VEZE ... 25T 5M 1 VEZE ....... 25T 5M 1VEZE ... 25T 5M
2VEZL ....... 55T T 58T 2VEI ... 55T 2V 58T
3VEL ... 1ZL 3VEZ ... 1ZL 3VEL ... 1ZL
4VEIT ....... 271 AN 271 4VEZT ... 271 AN 271

ZASTAVA POZEMKU ... 1 ZL ZASTHVH POZEMKU ... 1 ZL

ZASTAVA POZEMKU .... 1 ZL ZASTAVA POZEMEU .... 1 ZL

ZAKLINAC DREKOBIICE
POPLATEK ZA SLUZBY POPLATEK ZA SLUZBY
(v méEDACICH) (v MEDACICH)
‘PRI VLASTNICTVI: ‘PRI VLASTNICTVI:

Pouze | 4 NASOBEK Pouze | 4 NASOBEK
ZAKLINACE | HODU KOSTKOU DRAKOBIJCE | HODU KOSTKOU
ZAKLINACE | 10 NASOBEK DRAKOBIJCE | 10 NHSOBEK

1 DRAKOBIJCE [ HODU KOSTKOU [ ZAKLINACE | HODU KOSTKOU

ZASTAVA ... 7ST 5M

ZASTAVA ... 7ST 5M

ZASTAVA 65T



v

Karty Sance




SANCE

NeZNAMY RYTIR TE
VYZVAL NA
S0UBOJ

T€HO CHYBA
ZBYLO PO NEM
10 STRIBRNYCH

Tsou Tvé

SANCE

PRISTIZEN
V PANSKEM LESE

ZAPLAT POKUTU
2 STRIBRNE

SANCE

Uspé3NA HRA
U KOSTKY

VYHRAVAS
15 STRFBRNYCH

SANCE

DErRAVY MEJeC

15 MEDAKT
VYPADLO
NEZNAMO KAM



Karty Truhlice




TRUHLICE

“VYHRALJSI 2. CENU
V LUKOSTRELECKE
SOUTEZL

ZiSKAVAS 1STRIBRNY

TRUHLICE

INVESTOVAL JS1
DO OKUREK

VYNESLY TI
2 STRIBRNE

TRUHLICE

ZA SVOU UDATNOU
A DLOUHOLETOU
SLUZBU V ARMHADE

ZISKAVAS
5 STRIBRNY CH

TRUHLICE

‘BoHATA GRODA

‘VYDELAL SIS
2 ZLATE



Mince




Trojrozmérné objekty
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Priloha 4: Zamér profilové prace
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Zameér profilové prace 2021/2022 | niz8i stupenn gymnazia
odevzdana: 11/22/2021

Trida: Omikren

Jméno a pfijmeni: Tomag Brdicka

Vedouci prace: Tereza Prasovéa

Odborny konzultant: Lukas Pater - Otec mého kamarada, ma rozsahlé znalosti deskovych her.
Téma prace: Graficke reseni deskové hry

Tema prace: Grafické feseni deskove hry

Cile prace: Prevést existujici deskovou hru do jiného (fantasy) symbolického ramce, zcela nové ji graficky
zpracovat (vytvofit komplexni grafické feseni véetné 3D hernich komponent, karet a herni desky) a skrze
tuto zkusenost zjistit vice o vyvgji deskovych her.

Postupy: Nauéim se pracovat s programem na tvorbu 30 modell (Blender) a kreslicimi funkcemi v Adobe
Photoshop, vSe primarné pomoci tutoriald na Youtube, a dalSich navodl bézné dostupnych po internetu.
Nasledné pietvofim symbolicky ramec deskové hry Monopoly do rémce stifedovéké fantasy a upravim
grafiku a figurky (véetné modell domi) tak aby odpovidaly tomuto ramci. Teoreticky zpracuji postup
tvorby.

Vystupy:

Funk&ni deskova hra ve stiedovék-fantasy symbolickém ramei vychazejici z hernich principd hry
Monopaoly.

Teoretické zpracovani postupu tvorby. Povedu si pracovni denik, ve kterém zaznamenam svuj postup
krok za krokem. Zkudenosti z deniku a z postupu tvorby shrnu do kratkého navodu.

PribliZny harmonogram prace;

Prosinec 2021: Pfipravim hruby navrh vzhledu hernich komponent (na papiru). Nautim se pracovat s
programem Blender natolik, abych byl schopen vwwmodelovat veSkeré 3D herni prvky.

Leden - Unor 2022: Viymodeluji vegkeré 3D herni prvky

Biezen 2022: Nau&im se pracovat s nastroji pro kresleni v programu Adobe Photoshop, zahéjim prace na
2D hernich komponentach

Duben - Cerven 2022: Nakreslim viechny 2D herni kemponenty

Cervenec - Srpen 2022: Dokonéim veskeré préce a opravy, pfipravim finalni verze véech vystupu.
Podzim 2022: rezerva

Minimalni rozsah:
Graficky zpracuji zakladni desku deskové hry monopoly, veskere kartiéky a utvoiim 3D modely domui a
figurek pohybujicich se po plose. Vée v stfedovék-fantasy ramci.
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