Gymnazium Prirodni Skola, o.p.s.
Profilova prace — trida Mi

Vyssi stupen studia

2020/2021

Krystof Svejda
Elektronicky pruvodce studenta

Vedouci prace: Mgr. Stépan Machacéek
Datum odevzdani: 5. listopadu 2020




OBSAH

ABSTRAKT ..ot s s s s ss s s s ss s ee s s s ee s sessasesenessesssnnsene 1
PODEKOVAN ... seesee s ss s s sa s ss s sas s s sssssssesssnnsnan 1
UVOD oo s s 2
POSTUP PRAGCE ...t sas s 3
ZAVER......oooooeoeeeeeee et 10



ABSTRAKT

Ve své profilova praci jsem se zabyval budovanim webové aplikace, ktera by mohla
pomoci studentiim PFirodni 8koly s planovanim studia. Aplikaci jsem designoval tak,
aby byla jednoducha k pouzivani a byly v ni funkce, které si sami studenti preji.
Aplikace je vytvofena tak, aby ji bylo mozné jednodusSe aktualizovat a upravovat.
Funkce uprav zaruCi jednoduché pouzivani i v dalSich Skolnich letech. Pro
programovani jsem si vybral jazyky Typescript, HTML a CSS.

In my profile work | dealt with building a web application, which could help students of
Pfirodni Skola plan their schoolwork. The application | designed is user friendly and is
contains some functions that students suggested as useful. The application was
designed so that it could be easily actualised and edited. The function of editing will
guarantee easy usage in the following school years. For this type of application, |
decided to use these coding languages Typescript, HTML and CSS.

PODEKOVANI

Rad bych zde podékoval svému odbornému konzultantovi Mgr. Davidu Svejdovi za
pomoc pfi tvorbé kédu, cenné rady a trpélivost. Dale bych rad podékoval svému
vedoucimu prace Mgr. Stépanu Machadkovi za pomoc pfi formatovani finalni verze
mé profilové prace. V neposledni fadé bych chtél podékovat studentim PFirodni
Skoly za otestovani aplikace a uZiteCné napady na jeji zlepSeni.



UVvOoD

Ve své druhé profilové praci jsem se zaméfil na programovani a navrh aplikace. O
programovani jsem se zacal vice zajimat v poslednich dvou letech, pfedevSim mé
k tomu vedlo uvédomeéni si, Zze technologie a elektronika se v posledni dobé rychle
rozvijeji, a tak vnimam jako velice dalezité jim alesporn do néjaké miry rozumét.
Rozhodl jsem se zaméfit se na programovaci jazyky.

U nas na Pfirodni Skole mame tak zvany podminkovy systém, do u¢eného terminu
musi student spinit pfedem dany pocet podminek do vétsiny pfedmétu. Témito
podminkami jsou napfiklad testy, referaty, rozbory textl, u¢ast na odborné
pfednasce, pozorovani v pfirodé, prace se slepou mapou, tvorba u¢ebnich pomucek,
vedeni hodin v nizSich roCnicich, a tak dale. VSechno spojené s timto systémem si
studenti musi v prbéhu roku peclivé planovat. K planovani podminek jim pomaha
sesit zvany pravodce studenta, ve kterém jsou vSechny podminky sepsané, i

s vysvétlenim a datumem odevzdani. Tento seSit dostane kazdy student na zaCatku
zari a pouziva ho az do konce Skolniho roku.

Co mé pfimélo k vytvoreni elektronické podoby pruvodce studenta?

Pfedevsim to byly inovace, které nynéjSi doba pfinasi. Dnes se vSe digitalizuje, a tak
mé napadlo vytvofit digitalni verzi privodce studenta. Pomoci webové aplikace by si
student mohl podminky planovat kdekoliv a nemusel by pfitom s sebou nosit
papirovy sesit, snizilo by se takeé riziko jeho ztraty.

K vytvoreni této aplikace jsem pouzil programovaci jazyky Typescript, HTML a CSS.
Tyto jazyky jsem vybral, protoze jsou pro programovani webové aplikace tohoto typu
nejvhodnéjsi.

CILE

Hlavnim a v celku jedinym cilem mé profilové prace bylo vytvofeni funkéniho kédu
webové aplikace. Tato aplikace by se po zpétné vazbé od studentl upravovala, tak
aby nejvice pomohla pfi planovanim studia na skole.



POSTUP PRACE

Nejprve bylo tfeba shromazdit napady, které by mi pomohly s tvorbou aplikace.
Pozadal jsem spoluzaky, aby mi popsali, co vidi uziteéné na papirovém pravodci
studenta, a co jim naopak pfipada zbyteCné. Timto postupem jsem si po kratké dobé
vytvofil hruby seznam funkci a uzite€nych tipu, které by ma aplikace méla obsahovat.
Slo napriklad o tyto funkce: seznam jednotlivych podminek, moznost si k podminkam
zapisovat poznamky, viditelné oznacCeni spInéné podminky, odecitani spinénych
podminek od celkového poctu podminek, funkce umoznujici studentim zobrazit si
planované podminky v kalendafi uvnitf aplikace.

DalSim krokem bylo si rozvrhnou, jak aplikace bude v prohlizeci fungovat. Potfeboval
jsem si proto vytvofit mapu stranek, ktera by mi pomohla pfi tvofeni kdédu a
systematizovala muj postup pfi programovani. Na obrazku 1 Ize vidét pivodni mapu,
ktera se ale postupem ¢asu mirné proménila. Finalni verzi Ize vidét na obrazku 2.
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Jakmile jsem si vytvofil pfedstavu o mé aplikaci, pfiSla otazka samotného kédu. M
odborny konzultant mi doporucil pouzivat programovaci jazyk TypeScript od firmy
Microsoft pro kédovani funkci aplikace, a dale jazyky HTML a CSS pro grafické
zpracovani uzivatelského prostfedi. Jako frontendovy framework (sadu nastroju
usnadnuijici praci s typografii, rozvrzeni stranky, vytvareni elementl uzivatelského
rozhrani a oSetfujici zobrazovani) jsem pouzil JavaScriptovou knihovnu Angular.

S jazyky HTML a CSS jsem se jiZz v minulosti seznamil, a tak jsem si je potfeboval
své znalosti jen trochu pfipomenout. Problém ale nastal s jazykem TypeScript, ktery
jsem doposud jesté nepouzival. Nastésti mé& s nim muj odborny konzultant dobre
seznamil, dokonce pro mé napsal struény navod k pouzivani TypeScriptu a

k postupu pfi vytvareni aplikace.

Poté, co jsme se seznamil se vSemi jazyky a knihovnou Angular, potfeboval jsem si
naplanovat a rozvrhnout do modull jednotlivé stranky, jak jejich funkce, tak i jejich
grafiku. Pro kazdou stranku jsem si vytvofil nakres, ktery popisoval, jak stranka
vypada jako celek, a také jak vypadaji a funguiji jeji jednotlivé komponenty, do
kterych se vkladaji napfiklad tlacitka, tabulky, obrazky, karty, odkazy, tabulky a
panely.



TP e Poté, co jsem vytvofil vSechny
DN nakresy a ujasnil si mapovani
|1 gices aplikace (obr. 1 a 2), mohl jsem se
| gore-module-ts pustit do samotného programovani.
L e school Prvnim krokem bylo vytvofit si celkovy
|| s protite seznam komponent, do kterych budu
|| i schot v pribéhu programovani zapisovat
| | samin modute.ts svUj kod (obr. 3).
| | admin-routing.module.ts
| qutentication Modulu shared jsem se vénoval jako
I prvnimu, protoZe se objevuje na
| purhenication-routing.module. s kazdé strance aplikace. Obsahuje
L i menu na horni strané obrazovky a
L] e vysouvaci panel se zakryvacim menu
|| center-routing.module.ts (obr 4). Zde jsem se do urcité miry
|1 taaehen inspiroval hlavni strankou
| shared.module.ts internetového video-serveru YouTube.

app.module.ts
app-pouting.module.ts
material.module.ts (obr. 3)
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Po dokonceni modulu shared jsem zacal pracovat na modulu autentication. Zde
nastal problém. P¥i registraci a pfihlaSeni si program potfebuje ukladat autentifikacni
data uZzivateld, a proto jsem si zaloZil ucet u sluzby Firebase (platforma firmy Google
pro vytvareni mobilnich a webovych aplikaci), ve které jsem si zaloZil databazi a
pozdéji jsem celou aplikaci spustil na serverech této sluzby. UzZivatel musi pfi
registraci zadat svou e-mailovou adresu, jméno a pfijmeni, heslo, a nakonec jméno
uzivatel v databazi identifikovan, a tak se jeho soukroma data ukladaji pfimo do jeho
uctu.
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Jako dalSi jsem vytvofil modul center. V tomto modulu se zobrazuji jednotlivé
podminky, a proto je kliCovy pro celou aplikaci. Déli se na dvé hlavni komponenty
center-main a center-detail. V komponenté center-main se nachazi seznam
pfedmétd pro danou tfidu a u kazdého pfedmétu je zde vypsany pocet podminek a
termin, do kterého je tfeba podminky splnit. Jakmile splni pozadovany pocet
podminek, cela fadka zméni barvu z ¢ervené na zelenou (obr. 6).

Na komponenté center-main také najdeme kalendafr, do kterého se daji vkladat data
pro planovani budoucich podminek, nebo do néj mize administrator vkladat
upozornéni na rizné duilezité terminy.

Komponenta center-detail obsahuje seznam jednotlivych podminek. Jako prvni je
tfeba navolit pfedmét, a poté uz je otevren pfistup ke vSem podminkam v pfedmétu
(obr. 7). U kazdé podminky je vidét jeji kéd, typ (A, B, C) a struny popis. VSechny
povinné podminky jsou oznacené Cervenou barvou a hvézditkou. Uzivatel si muze
k podmince vlozit své poznamky, zadat datum planovaného spinéni, nebo oznacit
podminku jako hotovu.
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Menu
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m Podminky Chemie Spinéno: 3 (mdd mit3)

£ Admin
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Déjepis Splnéno: 2 (mas mit 4)

Fyzika Spinéno: 0 (mas mit 6)

75v Spinéno: 0 (mag mitd)

Zemépis Splnéno: 1 (mds mit6) 29 30

Cesky jazyk Splnéno: 0 (mds mit3)

(obr. 6)
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A02 Zajimavi savci. Student zna zastupce hmyzozraved, hlodaved, Selem a kopytniki Zijicl u nds. Vi, kde Ziji a &im se Zivi. (fijen)

*A03 Obratlovci (souhrn, skupinové zkouseni po kruzich na zakladé plakatd vytvofenych spolecénou praci, zahrnuje paryby, ryby, obojzivelniky, plazi, ptaky a savce)

B Spiné ] & [ Spinéno

AD4 Zakladni viastnosti Zivych organisma. Vznik Zivota. Burika. Stavba a fungovani, bunégné organely, buiika bakteridlni, Zivogidnd, houbovd a restlinnd. Proteosyntéza. Dychdni.

*A05 Houby. Jejich zvi&Stnosti, zplsob Zivota a vyZivy, stavba téla, srovndni s ostatnimi organismy, vyznam, zajimavosti. Lisejniky a jejich ekologicky vyznam.

A06 Uved do biologie rostlin, srovndni rostlin s ostatnimi organismy, rostlinna pletiva. Vn&ji a vnitfni stavba organ( rostlin (kofen, stonek, list).

A07 Hiavni déje v rostliné (dychéni, fotosyntéza). Rostlina a voda, rostlina a energie, rostlina a dusik (obr. 7)

Poslednim dulezitym modulem je modul admin, do kterého maji pfistup jen uzivatelé
s roli administratora, nebo ucitel (obr. 8). Odtud muze povéreny uzivatel spravovat
data v aplikaci. MUze pfipisovat nebo mazat podminky pro kazdy pfedmét a tfidu.
Zde Ize dokonce nahlédnout do podminek z minulych let. DalSi funkci je moznost
pfipisovat dulezita data do kalendare nebo ménit data koncl odevzdavani podminek.
Administrator nebo ucitel mize do modulu admin také pfidat novou tfidu nebo novy
Skolni pfedmét.
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Posledni ¢ast programovani obsahovala kone¢nou kontrolu. V kodu se objevilo
nékolik chyb, ale ty jsem s pomoci svého odborného konzultanta odstranil. Jakmile
byla tato ¢ast mé prace dokoncCena, zbyvalo uz jen aplikaci zvefejnit prostfednictvim
sluzby Firebase. Tato sluzba poskytuje servery pro mensi neziskové aplikace.

Po vypusténi aplikace jsem pozadal studenty Pfirodni Skoly, aby ji ohodnotili a
napsali mi zpétnou vazbu prostfednictvim Google dotazniku.

Z celé skoly dotaznik bohuzel vyplnilo pouze dvacet jedna studenta.

V prvni otazce jsem se zeptal na uzite€nost aplikace pfi planovani podminek.
Odpovédi se lisily, ale ve finale kladné hodnoceni (4 a 5) dostalo vice nez padesat
procent hlasu.

Chodnotte, prosim, uzitecnost teto aplikace, kdy 1je neuziteéne a 5 je velice uzitecne.

21 odpovédi

@1
@:

o4
@5

23,8%

Druhou otazkou bylo, zdali budou studenti tuto aplikaci pouzivat i nadale v prabéhu
studia. Zde 81 % studentu oznacilo odpovéd ano. Tato informace je pro mé velice
dllezita a znamena to, Ze nebude zbytecné aplikaci v budoucnu aktualizovat a
vylepSovat.

Budu pouzivat tuto aplikaci.

21 odpovedi

® ~Ano
® Ne




Posledni hlasovaci otazkou bylo, kterou podobu pravodce studenta by si studenti
vybrali, kdyby mohli pozivat jen jednu z nich. Zde vyhrava papirova verze. Tento
vysledek jsem oCekaval. Elektronicka verze privodce studenta je novinka a je
pochopitelné, ze studenti budou radéji pouzivat jiz funguijici a jim dobfe znamou
papirovou verzi.

Kdybyste si mohli vybrat, jestli chcete polzivat elektronickou nebo papirovou verzi privodce

studenta, kterou byste si vybrali?

21 odpovédi

@ Papirova verze
@ El=ktronicka verze

Nasledovaly otazky, na slovni hodnoceni a pfipominky. Z téchto odpovédi jsem se
dozvédél, kde ma aplikace nedostatky a vétSinu téchto chyb jsem opravil. Studenti
meli napriklad problém s odskrtavanim podminek jen pomoci zadani datumu, a tak
jsem do aplikace pfidal jednoduché tlacitko, které tuto funkci zastava. Dale se
objevily chyby pfi vkladani podminek, a znamenalo, Ze napfiklad v tfidé omikron
chybély podminky ze zemépisu, tuto chybu jsem rychle odstranil.



ZAVER

Ve své profilové praci jsem se zabyval navrhem a naslednym programovanim
elektronické verze Skolniho seSitu privodce studenta. Naprogramoval jsem webovou
aplikaci, kterda maze studentiim PFirodni Skoly pomoci v jejich studiu. Aplikace
nenahrazuje papirovou podobu pravodce studenta, pouze nabizi novou formu
planovani studia. Student si v ni napfiklad muze zaznamenavat splnéné podminky,
planovat jejich plnéni, zapsat si k nim poznamky. Aplikace ho barevné upozorriuje na
blizici datum odevzdani.

Studenti Pfirodni Skoly mou aplikaci otestovali a na zakladé od nich ziskané zpétné
vazby, doporuceni a podnétt jsem nékolik funkci pfidal a jiné funkce jsem upravil.

Nejobtiznéjsi ¢asti mé prace bylo naucit se pracovat s programovacim jazykem
TypeScript a jeho nasledné pouzivani v kodu. Nejzajimavéjsi bylo programovani

Vv jazyce HTML, protoze tomuto jazyku dobfe rozumim. Velmi pfinosna byla prace
s knihovnou Angular, ktera pfinesla do kddu mnoho zajimavych funkci a grafickych
prostredku.

Hlavnim cilem mé profilové prace bylo vytvofit webovou aplikaci, ktera by byla
uziteCna studentdm PFirodni Skoly pfi planovani studijnich povinnosti. Cil mé
profilové prace byl spinén.
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ODKAZY

Elektronicky pravodce studenta (aplikace): https://pruvodce-studenta.web.app/center

Celkovy kod aplikace ve sluzbé GitHub: https://github.com/Krystof-Svejda/pruvodce-
studenta/tree/main/src/environments

Angular: https://angular.io/

Angular material: https://material.angular.io/
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