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Uvod

V roce 1996 vydal americky spisovatel George R. R. Martin svij prvni roman z knizni
fantasy sagy s nazvem Pisen ledu a ohné. V téchto knihach Martin &tenardm
predstavuje velmi propracovany fantasy svét. Martinovo dilo je specifické svoji
znacnou délkou. Autor ma totiz ve zvyku popisovat obrovské mnozstvi detailu, které
se Casto tykaji geografie. Diky tomu je jeho svét idealni pro zpracovani fantasy
zemépisného atlasu. Pro koho by tento atlas vSak byl? A pfinesl by néco skute¢né
uzite€ného?

Martinova saga se stala velice oblibenou a ziskala si veliké publikum. Toto publikum
fanousku je veliké i v Ceské republice. Ja osobné jsem také velkym fanouskem jeho
knih. Navic je zfejmé, Ze toto publikum jen tak nezmizi, jelikoZz Martinova saga jesté
neni zdaleka dopsana.Tito fanouSci se Casto snazi studovat si fakta, ktera se tykaji
Martinova fantasy svéta. Kupodivu, v souCasné dobé neexistuje zadny kompletni
zemépisny atlas tohoto svéta. V ¢eském jazyce pak neexistuje ani nic podobného.
Publikum i zajem tu tedy jsou. Nejsou tu vSak k dispozici zemépisna fakta a
informace na jednom misté. Kdyz tedy lidé z rGznych davodu hledaji tyto informace,

je to pro né velmi obtizné. Navic pro lidi, ktefi maji jen primérné nebo dokonce

AT 4D

Zemépisny atlas tedy ¢tenarskému publiku slouzi k nékolika vécem. Zaprvé jsou
vSechna fakta z knihy na jednom misté. Atlas tedy ¢tenafim slouzi jako pravodce
Martinovym svétem. To se mize ¢tenarlim knih hodit pfimo pfi ¢teni knihy. Jak jsem
jiz zminil, Martinav svét je velmi slozity a ¢lovék se do ného mlze snadno zamotat.
Atlas tak muze lidem, ktefi zrovna sagu ¢tou, pomoci davat si rizna fakta o tomto
svété do souvislosti a Iépe tak porozumét déji. Druhym hlavnim smyslem atlasu je
poskytnout lidem i néco vice, nez jen hola fakta z knih. Ze samotnych faktl z knih se
totiz da odvodit spousta dalSich zajimavych véci o fantasy svété. Proto atlas
poskytuje i mnoho vydedukovanych zemépisnych faktd, které by se zajemce jinak
nedozvédél. Zprostrfedkovat vSechna tato fakta poutavé a nazorné, neni jednoduchy

ukol. Proto atlas obsahuje mnozstvi ilustraénich map a grafu.



Cile a vystupy

Hlavnim cilem je zprostfedkovani jiz existujicich informaci z knizni sagy Pisen ledu a
ohné pfipadnym zajemcum. Svoji praci budu mifit pfedevsim na ¢eské publikum.
Duvodem je hlavné to, Ze v Ceském jazyce neexistuje ani zadna fanouskovska
wikipedie, natoz pak zemépisny atlas. Proto je mym primarnim zamérem jim tyto
informace poskytnout. Tyto informace by mély byt lidem dostupné, mély by byt
poutavé a mély by se nachazet na jednom misté. Dulezité je také to, Ze nemam za cil
nijak zprostfedkovavat informace ze seridlu Game of Thrones. V serialu se totiz
objevuje mnohem méné faktu a od knizni série se hodné odliSuje. Proto se serialem

vubec nebudu zabyvat.

Druhym cilem je pfidat k jiz existujicim informacim z knih dal$i. Mym ukolem je tyto
informace odvodit od faktu, které autor ve svém fantasy dilu uvadi. Tyto odvozené
informace mohou byt velmi uzZiteCné a zajimavé. Jsou zajimavé hlavné proto, ze
budou pro ¢tenare uplné nove, takze se mohou o Martinové svété dozvedét néco
uplné nového. Dulezité je to, ze tyto odvozené informace, se budou zakladat jen na
mych osobnich teoriich, které budou postavené na mém vyzkumu jiz existujicich
informaci z fantasy svéta. To znamena, Ze tyto informace nebudou autorem nijak
potvrzeny. Proto je pro atlas velmi dllezité, aby tyto odvozené informace byly

v atlase vyznacCené od téch potvrzenych. Kdyby se tyto dva typy informaci

neoddélily, mohlo by dojit ke zmateni ¢tenarl atlasu.

Hlavnim vystupem mé profilové prace je samotny zemépisny atlas fantasy kontinentu
Westeros. Tento atlas bude obsahovat mnozstvi map a grafu, které se budou
vztahovat k tématu a budou tak atlas doplfiovat. To pomuze nejen s pfehlednosti
atlasu, ale také by to mélo zaujmout vice lidi. Dilezitou soucasti atlasu bude i textova
¢ast. Textova €ast bude pouzita k popisovani riznych geografickych témat. K témto
tématlim budou patfit i ¢asti, kde se budu zamérovat na své teorie, které se tykaiji jiz
zminovanych odvozenych informaci. Tyto teorie zde budou objasnény a zdGvodnény.
Atlas bude obsahovat i objasnéni nejasnych pojma. V neposledni fadé bude
zemépisny atlas obsahovat i vysvétlivky k jednotlivym mapam a grafiim.

Tento atlas bude umistény na internetové strance, aby se zajistila dostupnost atlasu.



Metody

K tvorbé zemépisného atlasu fantasy svéta je nutné zjistit si a ovéfit si velké
mnozstvi faktl a informaci. VétSina téchto informaci, které k tvorbé atlasu potrebuiji,
se nachazi pfimo v jednotlivych knihach. Knih ze sagy Piser ledu a ohné je zatim
pét. Tyto knihy jsou velmi obsahlé. Proto bylo potifeba, abych si je znovu precetl.
Sagu jsem uz jednou Cetl, a trvalo mi ji pfecist skoro rok. Z toho divodu jsem zacal
sagu Cist uz na za¢atku prosince 2019. Jinak by totiz hrozilo, Ze bych praci nestihl.
Pfi ¢teni knihy jsem mél u sebe dokument, kam jsem si zapisoval zajimava
geograficka fakta. Tyto informace jsem shromazdoval pouze k hlavnimu kontinentu
fantasy svéta s nazvem Westeros. Na tomto kontinentu se odehravaji hlavni déjové
linky, takZe je o ném hodné informaci. Fantasy svét ma i dalSi kontinenty, ale jsou o
nich znama jen zakladni fakta. Navic by se zahrnutim téchto dalSich kontinentd, celé

sbirani dat dosti zkomplikovalo, a atlas by pak mohl byt neprehledny.

UZ na zacatku prace bylo jasné, Ze udaji bude velké mnozstvi. Proto jsem si rozdélil
dokument na nékolik kapitol, které se tykaly rliznych geografickych témat. Diky tomu,

jsem pak mél potfebna fakta z knihy uspofadana a na jednom misté. Tuto ¢ast jsem

v vV

DalS$i knihou, ze které jsem Cerpal své informace, je (The world of ice and fire,
George R. R. Martin, 2014). Je to autorem sepsany atlas o historii jeho fantasy svéta.
Kromé historie svéta, kterou se mUj atlas nezaobira, je zde mnoho uziteénych
geografickych informaci. V neposledni fadé jsem fakta sbiral i ze samotnych vyroku
George R. R. Martina. Tyto vyroky jsem dohledaval na internetu. Casto se totiz stava,
Ze autor o svém svété néco fekne, ale tato informace neni v knize. Byl to pouze

doplniujici zdroj informaci.

Jak uz jsem zminil, proces shromazdovani jednotlivych informaci probihal zaroven
s procesem jejich tfidéni. Zaprvé jsem informace délil na geograficka témata.
Informace byly tedy tfidény do jednotlivych kapitol. Diky tomu jsem mél pfi tvofeni
atlasu mnohem méné prace. Zadruhé byly informace déleny na dllezité a malo

dulezité. Shromazdovani vSech informaci mi trvalo skoro sedm mésicu.



Po dukladném shromazdéni vSech dat jsem se zacal vénovat odvozovani novych
teorii ze zjiSténych faktd. Témata, kterych se bude toto odvozovani tykat, jsem si
vybiral podle zajimavosti a na zakladé moznosti podlozit je realnymi fakty. Stavalo se
totiz, Ze téma bylo sice zajimavé, ale bylo o ném malo informaci. V pfipadé, Ze jsem
téma uznal vhodné zpracovani do atlasu, nashromazdil jsem co nejvice jiz znamych
informaci, z kterych jsem pak odvozoval informace pfimo k vybranému tématu. Jako
priklad maze slouzit téma pohybu litosférickych desek nebo téma podnebi. V pfipadé
pohybu desek jsem mél k dispozici dost informaci z knih a od autora (rozmisténi hor
atd.). To mi pak umoznilo vymyslet rizné teorie pohybu desek fantasy svéta na
zakladé studia pohybu a chovani skuteCnych desek na planeté Zemi. VSechny moje
uvahy a teorie k tématu jsem pak v atlase rozepsal a objasnil. Zaroven jsem tato

odvozena fakta v atlasu oznadil.

Po shromazdéni vSech dat jsem zacal s tvorbou samotného zemépisného atlasu.
Atlas jsem rozdélil na dvé hlavni €asti. Fyzicka Cast atlasu se vénuje samotné krajiné.
Socialni ¢ast se vénuje lidem. Toto rozdéleni je pro jiné zemépisné atlasy typickeé.
Zaroven to atlas déli pfiblizné na dveé pulky. Data, které jsem nashromazdil k fyzické
geografii, byla podobné objemna jako ta do socialni geografie. Dale se atlas déli na
kapitoly. Tyto kapitoly uz zahrnuji konkrétnéjSi geograficka témata a spadaji pod

fyzickou a socialni ¢ast atlasu.

Jak uz je zminéno v mych vystupech, zemépisny atlas bude obsahovat i rGzné grafy
a mapy. Pfimo v knihach sagy Pisen ledu a ohné existuje vcelku detailni mapa
svétadilu Westeros, o kterém muj atlas je. Tuto mapy jsem si okopiroval, a podle ni,
si udélal svoji vlastni mapu. Z mapy z knih jsem si obkreslil obrys pobfezi a fek.
Vytvofil jsem si tak vystiznou slepou mapu kontinentu. S touto slepou mapou se mi

pak velmi snadno pracovalo. Mapu jsem si pak mohl dale upravovat.



Atlas

Co viibec znamena pojem Zemépisny atlas fantasy svéta? PFi praci na mém atlase
jsem se inspiroval fadou jinych zemépisnych atlast. Hledal jsem v nich vhodna
témata, ktera by se dala zformulovat do svéta fantasy. Napfiklad jsem vynechal
kapitolu o jazycich, protoze vSichni ve Westerosu mluvi Spole¢nou feci. Tento fakt

v atlasu zminuji. V atlasech jsem se inspiroval i pfi vyrabéni mych map a grafa. Timto
jsem si zajistil, Ze mi zadné dllezité zemépisné téma neunikne. Naopak jsem tim
eliminoval nevhodna témata, ktera bych do fantasy svéta nedokazal nijak

zformulovat.

Nékterym tématiim jsem se vyhnul imysiné. Byla to témata politiky a historie. Nebylo
to z divodu, Ze by k tématiim bylo malo informaci, spiSe naopak. V prvni fadé tato
témata ani pfili§ nesouvisi se zemépisem. Dale by bylo tézké k tématim délat néjaké
zajimavé mapy. Hlavni duvod, pro€ jsem se rozhodl vynechat téma historie a politiky,
je ale jiny. Autor uz atlas o historii napsal, a to s velkym mnozstvim informaci (The
world of ice and fire, George R. R. Martin, 2014). Tento atlas zahrnuje i politiku.
Kdybych se zabyval témito tématy, jen bych opisoval jiz znama fakta, ktera uz jsou

v kvalitnim atlasu od samotného autora. Mym hlavnim cilem je shromazdovat
zemeépisné informace z knih na jedno misto. Historické a politické informace uz na
jednom misté jsou a kvalitou bych se jim nikdy nevyrovnal. Proto jsem uz ze zacatku
tato témata zavrhl. V nékterych kapitolach vSak do téchto témat pronikam, protoze se

se zemeépisem velmi prolinaji.

Jak jsem jiz zmifioval, myj atlas se zabyva pouze kontinentem Westeros. Je ale
vUibec néjaka definice toho, kde ma tento kontinent hranice? K Westerosu se pocita
vSechno Uuzemi kontinentu, v€etné ostrovl. Dale k Westerosu ale patfi i zemé za Zdi,
které lezi daleko na severu. Zemé za Zdi pokracuji dal na sever, mimo vSechny

oficialni mapy. Proto nelze zjistit, jak velika tato oblast je. Navic k této oblasti



nemame pfili§ mnoho informaci. Kvuli tomu jsem musel zemé za Zdi nékolikrat

vynechat z nékolika zemépisnych témat.

Opét zminuji, Ze se atlas zamérfuje pouze na svét knizni sagy Pisen ledu a ohné.
Nékteré informace mlzou platit i pro serial Game of Thrones, ale z toho jsem viibec
necerpal. Zaprvé tam nejsou Zzadné nové informace, které by mé zajimali. A zadruhé

jsou tyto dva svéty velmi odliSné.

DalSim ddlezitym ukolem je ustanovit, v jakém Casovém Useku fantasy svéta se atlas
odehrava. Pfedevsim informace, které se tykaji socialni geografie, se totiz mizou
rychle ménit. Jelikoz ma atlas plnit funkci privodce svétem, rozhodl jsem se pro rok
298 po Dobyti. Je to rok, ve kterém se odehrava prvni kniha série (A Game of
Thrones, George R. R. Martin, 1991).

Hodné& mych map a grafi ke svému provedeni potfebovaly méfFitko. Zadné oficialni
méritko nam sice autor neposkytuje, ale v pribéhu sagy zmirfiuje par informaci o
délkach cest postav. Jsou to vSak velmi nepfesné udaje. Nastésti nam autor sdélil,
jak dlouha je Zed. Autor uvadi, ze je Zed dlouha asi 300 mil. Diky tomu, Ze je Zed
rovna a zaznamenana na oficialnich mapach, je to skveélé méfitko. Jelikoz délam
atlas v ¢estiné, vzdalenosti jsou v kilometrech. 300 mil je asi 482 kilometr(. Toto
méfitko jsem si pak upravil, aby se s nim Iépe pocitalo. Diky méfitku, jsem byl pak
schopny pocitat i plochy. Pocitani ploch bylo velmi zdlouhavé, ale informace staly

zato. Informace o plochach jsem pak pouzil i do nékterych graft.

Resil jsem také problém piekladu nazvii do éestiny. Je to problém, se kterym se
potykaji i Cesti prekladaci knih George R. R. Martina. Ja osobné nejsem fanousek
Ceskych prekladl. Problémem je, Ze neexistuji zadné oficialni Ceské preklady
anglickych nazvu. Proto jsem chtél puvodné nazvy vabec neprekladat. Napfiklad
nazev kontinentu Westeros jsem vlbec nepfekladal, jelikoz se Cesky preklad tohoto
slova ruzni. Navic je pojem Westeros vSeobecné znamy. U jinych nazva jsem
nakonec pouzil Ceské preklady, jelikoz ty anglické neznéli uprostied Ceského psani
dobre, a dost Eeskych ¢tenarli by nemuselo pochopit, co anglické pojmy znamenaji.

Anglické nazvy jsou vSak skoro vzdy uvadény v zavorce za Ceskymi. VSechny Ceskeé



nazvy jsem pouzil z nejnovéjsiho knizniho pfekladu série Pisen ledu a ohné od
nakladatelstvi Argo z roku 2017-2019 (Hra o triny, George R. R. Martin, Argo, 2017),
(Stret kralu, George R. R. Martin, Argo, 2017), (Boufe mecu, George R. R. Martin,
Argo, 2018), (Hostina pro vrany, George R. R. Martin, Argo, 2018), (Tanec s draky,
George R. R. Martin, Argo, 2019).

Tento Cesky preklad mi pfipada nejlepsi a rozhodné je nejaktualnéjsi. Pokud nazev

v téchto knihach nebyl pfelozen, nepfekladal jsem ho taky.

Nyni nasleduji jednotliva zemépisna témata. Zde se popisuje, co a jak jsem
konkrétné zkoumal a shromazdoval. Tyto popisy a vysvétlivky jsou zaroven hlavni
Casti atlasu. Mapy a grafy pak tyto informace vyobrazuiji, €i doplfiuji. VSechny mapy a
grafy jsou pfilozeny v pfilohach. Velka pismena uvadéna u pojmda, slouzi jako
znaceni pro mapy, na které odkazuji. Na webu totiz budou informace a mapy

k jednotlivym tématim vzdy u sebe. Dale jsem také ru¢né vytvoril specialni mapu,

kterou planuji dat na mdj web (mapa 21).

Kapitola 1 — Mofe a zalivy
Tato kapitola pojednava o mofich a zalivech z fyzického hlediska geografie.

Jelikoz v zadné své knize neuvadi George R. R. Martin pfimo pojem ocean, budeme
si muset nejdfive tento pojem urcit. Aby vodni plocha mohla byt nazyvana oceanem,
musi se jednat o velkou masu vody. Zadné jiné podminky splfiovat nemusi. N&které
vodni plochy Martinova svéta jsou rozmérem velmi podobné oceanim na nasi zemi.
Pfesto vSak budeme vSechny slané vodni plochy oznacovat jako mofe, protoze by

vSe bylo velmi nejasné a spekulativni, pravé kvali nedostatecné definici oceanu.

Budeme se zabyvat pouze mofi, které se dotykaji pobfezi kontinentu Westeros.
Konkrétné to tedy bude pét mofi, ktera splnuji tyto podminky. U vSech vodnich ploch,

jsem se pokousel zméfit plochu.

Kapitola obsahuje - mapa 1., mapa 2., graf 1.
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More Zapadajiciho Slunce (Sunset sea): A

More Zapadajiciho Slunce je nékolikrat v knize definovano jako vodni plocha na
zapad od kontinentu Westeros. Neni znama jeho zapadni, severni, ani jizni hranice.
Timto mofem zkratka mapa konc¢i a neni nam znam zadny geograficky pojem dale na
zapad od tohoto more. Na jihovychodé se mofe Zapadajiciho Slunce stfetava

s Letnim mofem. Misto styku dvou mofi neni pfesné definovano, ovSem z hlediska
klimatickych podminek bych odhadoval, Zze hranici mezi mofi tvofi z nejvétsi

pravdépodobnosti ostrov Arbor a Redwynska uzina.

Jeho velikost nelze spocitat z divodu chybgjici ¢asti mofe na mapé. Néjaké
informace o mozné velikosti mofe nam dava kniha (the World of Ice and Fire, George
R. R. Martin, 2014). V ni se dozvidame, Ze v pribéhu historie bylo podniknuto nékolik
pokusUl o prizkum more. O prepluti more se pokusil poprvé Kral Brandon Stark,
pficemz plul ze zemi Severu rovné na zapad. Nikdy se nevratil. Prozkoumat more
zkouselo také mnoho mofeplavcii ze Zeleznych ostrovii. Ti se bud nevratili, nebo
tvrdili, Ze je mofe nekonecné. Nejznaméjsi pokus uskutec€nila v roce 56 AC Elissa
Farman, spolu s Eustacem Hightowerem. Vyrazili z jihozapadniho cipu Westerosu na
zapad. Po sedmi dnech plavby objevili nékolik malych ostriivk(. Eustace se po
objevu rozhodl vratit zpét do Westerosu, zatimco Elissa pokraCovala dale na zapad a
uz ji nikdo nevidél. Zajimavou Vvéci je, ze lod Elissy byla spatfena témér o sto let
pozdéji v mésté Ashai, které se nachazi na vychodnim konci mapy na kontinentu
Essos. Muzeme tedy predpokladat, ze je svét George R. R. Martina kulaty a toto

velké more nékde kondi.

Podnebi tohoto more byva ¢asto bouflivé a to hlavné v hlubSich vodach a v okoli
Zeleznych ostrovl. MoFe saha od polarniho pasu, pfes mirny a mala &ast se uz
nachazi i v podnebi odpovidajici subtropickému pasu. To pochopitelné zpasobuje

velkou biodiverzitu v mistni fauné.
Ledovy zaliv (Bay of Ice): A

Nachazi se v severovychodni ¢asti mofe Zapadajiciho Slunce. V jeho stfedu lezi
Medvédi ostrov. VIéva se do néj feka Milkwater. Jeho velikost odhaduji na 260 000
km?. Z knihy (Game of Thrones, George R. R. Martin, 1996) vime, Ze jeho severni

&ast v zimé UpIné zamrza. Podnebi je samozfejmé velmi chladné. Ziji zde velryby,
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mrozi, tuleni a mizivé mnozstvi ryb. Pro lodni dopravu je zaliv bezvyznamny, fauna v

zalivu je vSak dulezitym zdrojem potravy mistniho obyvatelstva.
Blazewater bay: B

Zaliv se nachazi pod uzemim zvaném jako Poti¢ky. Jeho velikost odhaduji na
70 000 km?.

Zaliv Zeleznych muz(i (Ironmans bay): C

Velky zaliv ve vychodni ¢asti mofe Zapadajiciho Slunce. Velikost odhaduji na
230 000 km km?. Nachazi se v ném Zelezné ostrovy. Byvaji zde ¢asté boufe, a proto
tu obchod neni pFili§ rozvinuty. Zaliv se nachazi v mirném pasu. Zije zde mnoho

druhd ryb, velryby i tuleni, ktefi jsou hlavni potravou obyvatel Zeleznych ostrova.
Jizni Cast pobrezi:
Nachazi se Castecné v subtropickém klimatu a more je zde o dost klidné&jsi.

V mistnich vodach se to hemzi rybami, coz potvrzuji i Cetna pfistavni mésta profitujici

z obchodu a rybolovu.
Letni mofe (Summer sea): B

Toto mofe je velmi velké a obklopuje pouze svou malou ¢asti jizni pobfezi
Westerosu. Jeho vétsi €ast totiz lezi u kontinentu Essos na vychodé a také obklopuje
Letni ostrovy na jihu. Pro geografii Westerosu tak neni pfilis podstatné. U vychodniho
cipu Dorne se Letni more setkava s Uzkym mofem v okoli souostrovi Stepstones.
Mofe se nachazi v subtropickém pasu a je tedy velmi teplé. Také zde nezufi mnoho
bouti. Zije zde mnoho teplomilnych ryb a paryb, napfiklad me&ouni a hojné také

Zraloci.
Dornské mofre (Sea of Dorne): C

Mens$i mofe nachazejici se mezi Dorne a Bouflivymi krajinami. Jeho velikost odhaduiji
na 250 000 km?. Jedna se tak o zdaleka nejmensi more z péti, s podobnou velikosti
jako nékteré zalivy. Lezi na rozhrani mirného a subtropického pasu. Jeho vody jsou
popsany jako hluboké v knize (A World of ice and fire, George R. R. Martin, 2014).

Mofre je teplejSi a malo bouflive.
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O dlvodu, pro¢ se tato vodni plocha nazyva more a ne zaliv, mam dvé teorie. Prvni
teorii je velka hustota obyvatelstva v oblasti. Na rozdil od napfiklad Ledoveho zalivu,
zde Zije hodné lidi, ktefi si mohli nazev mofe snadnéji osvojit. Druhou teorii je znacna

izolace této vodni plochy, jak od Letniho, tak od Uzkého more.
Uzké mote (Narrow sea): D

Mofe se nachazi mezi jizni Casti Westerosu a Essosu. Pfi pohledu na mapu je nazev
more zjevny. Prostor mezi témito dvéma kontinenty je totiz hodné uzky. Jeho velikost
odhaduji na 1 185 000 km?. Mofe hrani¢i na severu s mofem Chvéjivym. More se
nachazi v mirném pasu. Boure jsou zde prudSi, ale zase méné Casté v zimé. Pres

mofe se hojné obchoduje mezi Svobodnymi mésty v Essosu a Westerosem.
Zaliv Zlomenych lodi (Shipbreaker bay): D

Zaliv se nachazi mezi ostrovem Tarth a Bouflivymi zemémi. Jeho velikost odhaduiji
na 145 000 km?. Pravidelné tu zufi silné boufe, které se tvofi dal na jihu v teplejsich

vodach. Je to proto velmi nebezpecné misto a lodé sem v podstaté nejezdi.
Cernovody zaliv (Blackwater bay): E

Zaliv se nachazi v zapadni &asti Uzkého more. Jeho velikost odhaduji na 190 000
km?. Boufe jsou tu spi$e vyjime&né. Celé pobreZi zalivu je husté obydleno a jsou zde

rusné namorni trasy.
Chvéjivé more (Shivering sea): E

DalSi velké more, které omyva jak severovychodni pobfezi Westerosu, tak i celé
severni pobfezi Essosu. Je to obrovské chladné a hluboké more. VétSina more se
nachazi v chladném pasu, a zasahuje az k pomysinému polarnimu kruhu. Na jihu
more hrani&i s Uzkym mofem. N&ktefi moreplavci se pokous$eli proplout zamrzlou
Casti severniho Chveéjivého mofre, aby tak nasli bajnou cestu do bohatych teplych
krajin za nimi. Ti co se vratili, vypravéli désivé pfibéhy o nekonecném ledu, urputné
zimé a bilé mize. V mofi Zije mnoho velryb, krakatice a spousty druht ryb (viz.

Kapitola Fauna). Mofe je nejbohatSi ze vSech, co se rybolovu tyce.
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Kousanec (The Bite): F

Zaliv na jihozapadé Chveéjivého mofe, ktery je zaklinény mezi jih a sever kontinentu
Westeros. Jeho velikost odhaduji na 210 000 km?. Uprostted zalivu leZi souostrovi

Tfi sester. Je bohaty pfedevSim na kraby.

Tuleni zaliv (Bay of Seals): G

Zaliv na severu Westerosu mezi severnim pobfezim a ostrovy Skagos. Jeho velikost
odhaduji na 95 000 km?. V prtbé&hu zimy cely zamrza. Nachazi se v chladném pasu
a voda je velmi studena a osidleni fidké. Jméno dostal podle tuleri, ktefi radi
vysedavaji na okolnich skaliskach na pobfezi.

Kapitola 2 — Jezera

Na kontinentu Westeros se nachazi celkem Sest jezer, ktera jsou zaznacena na
mapé. Z toho tfi z nich jsou pojmenovany. Nejsou znamy zadné vnitfni vodni plochy
vytvofené Clovékem. Nepochybné na kontinentu existuji rybniky a nadrze, ale ve

zdrojich o nich neni zminka.
Tato kapitola obsahuje - mapa 3., graf 2.
Dlouhé jezero (Long lake): A

Studené jezero na Severu, zapadné od Severnich hor. Jezero v prabéhu zimy
zamrza. Jeho velikost odhaduiji na 8 000 km?. Jedna se o sladkovodni jezero. Podle
mé teorie se jedna o jezero tektonického typu. Nachazi se totiz v mistech
pravdépodobného stietu litosférickych desek. Neni ale vylou€¢ena ani moznost
vytvofeni jezera ledovcem. Z jezera vytéka feka Bily n0z. Na jezefe rybafi mistni

obyvatelé, kterych neni mnoho.
Jezera v oblasti Praminku (The Rills): B

V této hornaté oblasti na Severu se nachazi hned tfi nepojmenovana jezera. Jezero,
u kterého lezi Torrhenova Véz je nejvétsi. Jezero lezi pomérné vysoko, mezi kopci
Pottcku. Jeho velikost odhaduji na 3 000 km?. U tohoto jezera neni dost informaci na

urCeni dalSich realii. Vime jen, ze z n&j vytéka nejmenovana feka. V knize (Storm of
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swords, George R. R. Martin, 1998) je zminéno, Ze se da touto fekou doplout proti
proudu az k jezeru lodémi z mofe. Jesté vySe v horach na zapad lezi dalSi dvé
jezera, ktera jsou spojena nejmenovanou fekou. Velikost obou jezer dohromady

odhaduiji na 2 500 km?. Je velmi pravdépodobné, Ze vznikla tanim ledovce.
Bozi oko (Gods Eye): C

Jezero se nachazi v oblasti Ri¢nich krajin. Jeho velikost odhaduiji na 16 000 km?.
Jedna se tak o nejvétsi jezero na kontinentu. Jezero ma kulaty tvar a v jeho stfedu se
nachazi Ostrov Tvafi (the Isle of Faces). Do jezera se viléva potok Rippledown Rill.

Z jezera vytéka nejmenovana feka, ktera se viéva do Cernovody (Blackwater Rush).
V |été jsou vody jezera teplé a voda ma zelenomodrou barvu. V zimé jsou naopak
ledové a voda je cinové zbarvena. V jezefe Zije mnoho ryb, ¢erné labuté a dalSi

vodni ptactvo.
Rudé jezero (Red lake): D

Malé jezero na pomezi Roviny a Zapadnich zemi. Jezero nema vétsi plochu nez

1 000 km?. Dal$i informace nejsou znamy.

Kapitola 3 — Reky

Na kontinentu Westeros se nachazi mnoho vodnich tokd. Aby mohl byt vodni tok

v geografii nazyvan veletokem, musi mit délku alespon 500 km. Délku fek uvadim jen
u hlavniho toku, nescitam tedy délku jeho pfitokl. Toky se také muzou v geografii
dé&lit na kategorie. Reka prvni kategorie se vliéva do more. Reka druhé kategorie se

vléva do feky prvni kategorie a tak dale.
Tato kapitola obsahuje - mapa 4., mapa 5., graf 3.
Ledova feka (Ice river): A

Nachazi se na dalekém severu a je ¢asto zamrzla. Podle mych odhadu je dlouha 500
km. Je to feka prvniho stupné a vléva se do mofe Zapadajiciho slunce. Blizko jejiho

usti se feka rozdvojuje a tvofi tak ostrov uprostred.
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Mlé€na voda (Milkwater): B

Dalsi Feka daleko na severu. Reka vytéka z nejsevern&jsiho znamého pramenu na
kontinentu. Podle mych odhadu je dlouha 750 km. Je to feka prvniho stupné a viéva
se do Ledového zalivu. Ma nékolik mensich pfitokd, které prameni v horach
Frostfangs. U usti feky Koryto vytvofilo velkou rokli, nazyvanou the Gorge. Voda

v Fece je velmi studena.
Antler: C

Antler je feka daleko na severu. Prameni v ZaCarovaném lese a vléva se do

Chvéjivého more. Podle mych odhadu je dlouha asi 200 km.
Posledni feka (Last river): D

Reka na Gzemi Severu, ktera prameni v Severnich horach. Podle mych odhadu je
dlouha 800 km. Je to feka prvniho stupné a viéva se do Chvéjivého mote. Usti Feky

v zimé zamrza.

Placici voda (Weeping water): D

Reka jizné od Posledni feky. Podle mych odhadu je dlouha 240 km. VIéva se do
Chvéjivého more.

Zlomena vétev (Broken branch): F

Reka na tzemi Severu, ktera prameni v kopcich Ovéich vrchl. Ve skuteénosti jsou
timto jménem pojmenovany tfi rizné feky. Délka vSech tfi Fek neni pravdépodobné
del$i nez 200 km. Dohromady je celé povodi dlouhé asi 600 km. Reky se pak spoji
v jednu s ustim ve Chvéjivém mofi.

Bily naz (White knife): G

Velka feka na Severu vytékajici z Dlouhého jezera. Je to feka prvniho stupné. Podle
mych odhadu je dlouha 750 km. Také se do ni vléva nejmenovana feka pramenici u
Zimohradu. Bily n(iZ usti v Kousanci. Reka je pomala s kamenitymi brehy. Pouziva

se k lodni pfepravé. Lze tedy pfedpokladat, Ze je i dosti Siroka. Je to jedina feka na

Uzemi Severu, ktera v zimé nezamrza.

Praminky (the Rills): H
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Hornata oblast na Uzemi Severu. Prameni zde mnoho potucku, které se poté viévaji

do Blazewater bay.
Povodi tzemi Udoli: |

V Mésicnich horach prameni mnoho fek a potucku. Tyto toky protékaji
vysokohorskymi udolimi a vSechny usti v oblasti, kde se spolu setkavaji Chvéjivé a

Uzké more.
Trojzubec (Trident): J

Trojzubec je nazev povodi v oblasti Ri¢nich krajin, které se sklada z tfi hlavnich

ramen. Povodi Trojzubce je nejdelSi na kontinentu. Povodi se také chlubi druhym

fve v

mistech se feka velmi zpomaluje a rozSifuje. Po dalSich asi 200 kilometrech se
koryto vléva do Zalivu Krabu, ktery je sougasti Uzkého mote. U Usti feky se tvori

velké nivy porostlé vegetaci.
Rudy Bodec (Red Fork): 1J

Jizni rameno trojzubce. Podle mych odhad( je dlouha 650 km. Reka prameni
v Zapadnich horach. Reka je dost iroka, aby se v ni plavily stfedné velké lod&. Ma

skalnaté brehy a poté, co se spoji s Rejdivym proudem, meandruje.
Rejdivy proud (Tumblestone): 2J

Reka, ktera se vléva do Rudého bodce. Podle mych odhadd je dlouha 400 km.

Prameni v oblasti Pendric Hills. Reka je velmi rychla a zradna.
Modry Bodec (Blue Fork): 3J

NejkratS$i rameno Trojzubce. Podle mych odhadu je dlouha 550 km. Prameni

v oblasti Sevenstreams.
Zeleny Bodec (Green Fork): 4J

NejdelSi rameno Trojzubce. Prameni v mocalovitych oblastech znamé jako The
Neck. Podle mych odhad je dlouh& az 900 km. Reka je rychla a irokd, &imz tvofi

pFirodni bariéru mezi Oblastmi Severu a Udoli, a mezi Ri¢nimi krajinami.
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Cernovody Proud (Blackwater Rush): K

Reka na jihu od Trojzubce. N&kdy se nazyvéa pouze Blackwater, nebo jen Rush.
Prameni v Zapadnich horach. Podle mych odhadu je dlouha 600 km. Je to feka prvni
kategorie. Ma dva nejmenované pfitoky, z toho jeden vytéka z jezera Bozského Oka.
Jedna se o nejrychlejsi a nejhlubsi feku na kontinentu. Reka Usti v Cernovodém
zalivu u hlavniho mésta Kralova PFistavisté (Kings Landing). Pravé v tomto misté je

proud nejsilngjsi a je zde znamo mnoho pFipadd utonuti lidi.
Klidna voda (Wendwater): L

Reka pramenici v Kralovském lese. Podle mych odhadu je dlouha 300 km. Je to tok

prvni kategorie. VIéva se do Cernovodého zalivu.
Klikatice (the Mander): M

Je to mohutna feka prvni kategorie. Podle mych odhadu je dlouha 12 000 km. Jedna
se tak o nejdelSi feku na kontinentu. Ma tfi velké pfitoky. Jeji povodi zavlazuje celé
uzemi Roviny. Je to nejSirsi feka na kontinentu. Prameni poblizZ mésta Tumbleton.
Reka je velmi pomala s piséitymi bfehy. Reka je pfistupna ve své dolni &asti i pro
velké lodé. VIéva se do mofe Zapadajiciho Slunce. Vytvafi Siroké usti, nazyvané jako
the Mouth of the Mander.

Blueburn: 1M

Prvni velky pritok feky Klikatice. Podle mych odhadu je dlouha 500 km.
Cockleswhent: 2M

Druhy pfitok Klikatice. Podle mych odhadu je dlouha 300 km.

NizSi Klikatice (Lesser Mander): 3M

Treti a nejvétsi pritok Klikatice. Podle mych odhadu je dlouha 800 km. Prameni

v Zapadnich horach.
Medovina (Honeywine): N

Reka pramenici v oblasti pevnosti Brightwater keep. Jedna se o tok prvniho stupné.

Podle mych odhadii je dlouha 200 km. Reka Usti v Redwynské Gziné.
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Slayne: O

Reka prameni v severni &asti Rudych hor. Podle mych odhad je dlouha 200 km. Je

to horska feka. Usti v Dornském mofi. Jedna se o tok prvniho stupné.
Wyl: P

Reka prameni v Rudych horach. Podle mych odhadu je dlouha 250 km. Vyznaduje
hranici, mezi Dorne a Bouflivymi kraji. Usti v Dornském mofi. Jedna se o tok prvniho

stupné.
Yronwood: Q

Nepojmenovana feka pramenici v Rudych horach. Podle mych odhadu je dlouha 250

km. Usti v Dornském mofi.
Brimstone: R

Reka na jihu Dorne. Podle mych odhad je dlouha 100 km. Usti v Letnim mofi. Jedna

se o tok prvniho stupné.
Torentine: S

Reka prameni v Rudych horach. Podle mych odhad( je dlouha 500 km. Usti v Letnim

mofi. Je to rychla horska feka. Jedna se o feku prvniho stupné.
Zelenokrvavice (Greenblood): T

Reka prameni v Dornském vnitrozemi. Podle mych odhadu je dlouha 650 km. Je to
velmi dllezita feka, ktera zavlazuje zapadni oblasti Dorne. Ma jeden velky pfitok.
Usti v Letnim mofi. Jeji vody jsou nazelenalé barvy a pomalé. Jedna se o feku

prvniho stupné.
Vaith: 1T

PFitok Zelenokrvavice. Podle mych odhadu je dlouhy 100 km.
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Kapitola 1 — Litosférické desky

Téma litosférickych desek Westerosu je velmi slozité. Pochopitelné nemizeme

s pfesnosti Fict, jak jsou litosférické desky uspofadané, jelikoz se jedna o fantasy
svét. Muzeme vSak alespori néco odvodit z reliéfu kontinentu. Tato kapitola se tudiz
sklada pouze z mych predpokladl, na zakladé vyzkumu tektoniky a reliéfu

kontinentu.
Tato kapitola obsahuje - mapa 6.
Uzké more: A

Z pohledu na mapu se da jasné odvodit prvni pfedpoklad. A to, Ze kontinent
Westeros byl dfive spojen s kontinentem Essos. MUj pfedpoklad odtvodnuji tvarem
pobfezi u obou kontinent. Nékolik zalivli v Essosu témér kopiruje pobrezi Bouflivych
kraji ve Westerosu. Také poloostrov na jihozapadé Essosu by zapadal do dneSniho
Dornského mofe. Dobrym pfikladem takového rozdéleni dvou kontinentd z realného
svéta, je napfiklad rozdéleni Jizni Ameriky a Afriky. Toto rozdéleni je rovnéz patrné

i existenci oceanského hbetu nékde v Uzkém mofi. Naptiklad takovy hornaty ostrov
Tarth, by mohl byt tohoto hfbetu sou€asti. Tuto desku jsem pracovné pojmenoval

Stfedokontinentalni, protoze zabira stfed kontinentu Westeros.
Severni deska: B

Ve Stfedu Westorosu se nachazi nékolik pohofi. Konkrétné to jsou Zapadni hory a
Mésicni hory. Moje teorie se zaklada na srazce dnesSniho Severu se
Stfedokontinentalni deskou. Na pomezi dvou desek vzniklo pfi srazce mnoho kopcl
a pohofi. Pfedpokladam, Ze se srazka udala daleko v minulosti, jeSté kdyz byl stfed
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Westerosu spojen s Essosem. Na severu Essosu se totiz rovnéz nachazi pohofi,
které jako by navazovalo na Zapadni a Mésicni hory. Moznou dirou v této teorii je
oblast Ri¢nich krajin. Zde se sice nenachazi zadné hory, ale je zde mnoho kopci.
Tyto kopce mohly byt také hory, ale v pribéhu vékl byly omyty mistnimi fekami na
pouhé kopce. Sever je tedy podle mé samostatna deska, coz potvrzuje i utlé hrdlo,
které Sever spojuje od zbytku Westerosu. Tuto desku jsem pracovné pojmenoval

Severni, jelikoz zabira vétSinu Severu Westerosu.
Arkticka deska: C

Jesté vice na Severu se nachazi dlouhy masiv. Sklada se z Mohylovych vrchi na
jihu, Severnich hor ve stfedu, a z pohofi Frostflangs na severu. Tento masiv podle
me teorie vznikl narazem dalSi desky do desky Severni. Tuto desku jsem pracovné
pojmenoval Arkticka, kvUli jeji poloze v severozapadé mapy.

Dorne: D

Mezi Dorne a zbytkem Westerosu se nachazi mohutné pohofi Rudych hor. Moje
teorie predpoklada to, ze Dorne byl dfive vétsi ostrov, ktery se z jihu pfihnal

k Westerosu a narazil do néj. Timto se vytvofily Rudé hory a z Dorne se stal
poloostrov a soucast Westerosu. Dorne se tak nachazi na jiné litosférické desce nez
stfed Westerosu. Moji teorii potvrzuji i ostrovy Stepstones, které jsou rovnéz ¢asti
masivu Rudych hor. Jako pfiklad z realného svéta bych uvedl vznik poloostrova Indie
a Himalaji. Jelikoz jsou Rudé hory nizsi a uzsi, nez Himal3je, Ize pfedpokladat, ze
srazka Dorne z Westerosem byla pomalejSi a stala se daleko v minulosti. Tuto desku

jsem pracovné pojmenoval Dornska.

Kapitola 2 — Pohofi

Tato kapitola pojednava o pohofich, vrcholcich a kopcich na kontinentu Westeros.
Tato kapitola obsahuje - mapa 7.

Frostflangs: A

Studené pohofi na severu kontinentu. Hory jsou vysoké s mnoha udolimi. Pohofi

oddéluje Zapad a vychod zemi za Zdi. Pfes hory vede jen nékolik prismyku, pficemz
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se nachazi mnoho jeskynnich komplext a urodné udoli Thenn. Hory jsou celkové
studené, nehostinné a nebezpecné. NejvysSim bodem je hora Forktop, ktera je

rozdélena na dva vrcholky.
Severni hory (Northern mountains): B

Severni hory se nachazeji na jih od pohofi Frostflangs na uzemi Severu, a Castecné
na néj navazuji. Hory jsou nizSi, ale zato dosti Siroké. V horach prameni Posledni

feka a Bily nuz. V horach se nachazi mnozstvi jezirek a borovicovych lesu.
Barrow hills: C

Kopcovita krajina, ktera se rozléha v oblasti Praminkd. Kopce nejsou pfilis vysoké a

prameni zde mnoho menSich tokd.

Lonely hills: D

Relativné mala kopcovita oblast na vychod od Dlouhého jezera. Prameni zde pfitok

Bilého noze.
Sheepshead hills: E

Kopcovita oblast na jih od Lonely Hills. Prameni zde vSechny pfitoky Zlomené vétve.

V oblasti je mnoho borovicovych lesu.
Mésicni hory (Mountains of the Moon): F

NejvysSi a zaroven nejSirSi pohofi na kontinentu. Pohofi se rozklada na celém uzemi
Udoli. Hory jsou popsany jako bledé az bilé barvy. Vy$si vrcholy maji na vrcholcich
staly snih. V horach se nachazi mnozstvi udoli, z nichz nejvétsi je udoli Arryn. Témito

udolimi te€e mnozstvi horskych fi¢ek a potokd. Nejvys§Sim vrcholem je Obrovo kopi.
Zapadni hory (Western hills): G

Pohofi v oblasti Zapadnich zemi. Jsou znamé pro své mnozstvi dolU na stfibro a
zlato. Hory nejsou vysoké tak jako Mésicni hory. Nachazi se zde velké mnozstvi

udoli. Prameni zde feky Rejdivy proud, Cernovoda a Rudy bodec.

Rudé hory (Red mountains): H
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Masivni pohofi oddélujici poloostrov Dorne od zbytku Westerosu. Do Dorne vedou
pouze tfi vétsi prismyky. Hory jsou vysoké se spoustou jeskynnich komplexa. Pohofi
dostalo nazev podle své narudlé barvy, takze Ize pfedpokladat, Ze je zde Zelezita

plda.

Kapitola 3 — Niziny

Tato kapitola obsahuje - mapa 8., graf 4., graf 5.
The Neck: A

Bazinata oblast oddélujici Sever od zbytku Westerosu. Oblast je zatopena vodou,

¢imz se tvofi vodni kanaly a mensi ostrivky. Podle mych vypoctu je velka 290 000

km?.

Povodi Trojzubce: B

V oblasti povodi se nachazi velka nizina. Tato krajina ma velky hospodarsky vyznam.
Podle mych vypoétu je velka 340 000 km?.

Povodi Klikatice: C

NejrozsahlejSi nizina se nachazi u povodi Klikatice. Podle mych vypoctu je velka
560 000 km?. Celému regionu se fika Rovina (the Reach). Diky tomu, Ze oblast lezi

na jihu, je zde péstovano mnoho jidla.

Kapitola 1- Podnebné pasy

Podnebné pasy Ize odvodit podle typu vegetace a podnebi. Nasledujici text je pouze

moje dedukce na zakladé danych faktd.
Tato kapitola obsahuje - mapa 9.

Polarni oblasti: A
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Za polarni oblast v podstaté oznacujeme oblast blizko pélu, ktera je prabézné
zamrzla. Tomuto popisu odpovida nejseverné;jsi oblast Westerosu za Zdi. Zde se
teplota témér permanentné pohybuje pod nulou. Jelikoz je Zed tvofena z ledu a stoji
zde uz tisice let, je jisté, Zze zde teploty nemohou dosahovat v 1été pfes 5 °C. Pfimo
z knihy, vS8ak mame pfiklad z obzvlasté teplého dne u Zdi, kdy bylo popsano jak Zed

taje. Bylo to vSak ve velmi malém méfitku.
Chladny pas: B

Témér celou oblast Severu Ize oznacit za chladny pas. Nerostou zde rostliny typické
pro mirny pas. Lesy na Severu jsou vyhradné jehlicnaté. Snih zde Casto zlstava i
pres Iéto. Obecné je tu hlavné v zimé velmi chladné, a je zde mnoho snéhu. Teploty
v zimé se zde budou pohybovat pod nulou, jelikozZ jezera i zalivy zde zamrzaji. V |été,
se bude teplota pohybovat na severu kolem 5 °C a vice na jihu primérné kolem 10

°C. Vime totiz, Ze vice na jihu se dokonce péstuje pSenice.
Mirny pas: C

Oblast Mirného pasu zacina pfiblizné na uzemi bazinatych oblasti Necku, a konci
nékde v oblasti nad Dornskym poloostrovem. Toto uzemi ma typické prvky mirného
pasu. Roste zde mnoho stejnych rostlin a Zije zde mnoho Zivoc€ichd, jako v readlném
mirném pasu. V zimé zde snézi hlavné v severnich ¢astech mirného pasu, jako jsou
Ri&ni krajiny, nebo Udoli. Ovéem sné&hu je tu mnohem méné, nez v oblasti Severu.
V oblastech Rignich krajin je vyrazné studeng&jsi klima, nez v Zapadnich a Korunnich

zemich. Pravdépodobneé je to zplsobeno néjakymi teplymi proudy z more.
Subtropicky pas: D

V subtropickém pasu lezi pouze poloostrov Dorne a ¢ast jizni Roviny. Na poloostrové
Dorne se navic nachazi i poust. Na mapé Martinova svéta Ize najit i tropicky pas, ten
se v8ak nachazi daleko na jihu, takZze nezasahuje do Westerosu. Odhadovana

teplota v Dornské pousti je kolem 30 — 35 °C v Iété.
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Kapitola 2 — Srazky
Tato kapitola obsahuje - mapa 10.

O srazkach toho lze pfedpokladat velmi malo. Jedna z mala véci, co vime je, ze
v oblasti Dorne je velmi sucho. Oblast Dorne nezasahuji Zadné monzuny, ani vétsi
boufe. Suché podnebi je nejspiSe zplsobované oddélenim poloostrova Rudymi

horami a jeho poloze v subtropickém pasu.

Dale vime, Ze v oblastech Zeleznych ostrov( vznikaji silné boufe. Ty zufi hlavné

v zélivu Zeleznych muz(. Tyto boufky se formuji v 1ét& a na podzim v oblasti Mofe
zapadajiciho slunce. Jesté vétsi boure vznikaji v Bouflivych zemich. Opét zufi hlavné
v |été a na podzim. Formuiji se v teplych vodach Letniho mofe, a poté jsou hnané

pres Uzké mofe az k zatoce Zlomenych lodi.

Kapitola 3 — Flora a fauna

Na kontinentu Westeros se nachazi velmi podobna flora té evropské. Vyjimku tvofi
napfiklad druhy stromu ironwood a weirwood. Obé dfeviny maji bilou kdru a jsou

listnaté. Weirwood ma Cervené listy a namodralou mizu.
Tato kapitola obsahuje - mapa 11.
Svét za Zdi: A

Rostlin je na tomto uzemi poskrovnu, a nejsou pfilis rozmanité. V jizni Casti uzemi se
nachazi velky Zacarovany hvozd. Ten se sklada prfevazné z borovic a smrkl. Lze
zde v8ak najit i dub, kastan, jasan, weirwood a ironwood. Na uzemi je velka zima,
takZe zde mnoho bylin neroste. Kmeny stromu €asto pokryvaiji liSejniky. Z hlediska
fauny je oblast rozmanit&jsi. Ziji zde tuleni, narvalové, velryby, mrozi, snézné lisky,
zajici, losi, jeleni, pizmoni, medvédi a vici. Co se tyCe netradi¢nich zivodich(, Ziji zde
mamuti, stinokoCky a zlovlci.

Sever: B

Oblast severu tvofi velké travnaté plané a nepropustné jehliCnaté lesy. Autor sam
pfiznal, Ze se vyrazné inspiroval krajinou Irska. NejvétSim lesem je Hluboky hvozd.

Rostou zde podobné stromy jako ve svété za Zdi. Na Severu roste mnozstvi
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znamych bylin. Na Severu se péstuje pSenice, je€men, jablka, kofenova zelenina a
mnoho dalSich rostlin, co vydrzi vétsSi zimu. Hodné oblibeny je tu i ozim. Ze zvifeci
fiSe tu Ziji tuleni, velryby, mroZzi, zajici, losi, jeleni, medvédi, vici, kralici, orli, liSky a

pumy.
The Neck: C

V oblasti nazyvané jako the Neck, se nachazi rozsahlé mokrady. Oblast je silné
zarostla vegetaci. Kromé riznych stroju zde rostou napfiklad riizné lianovce, lekniny
a jedovaty blatinec. Celé uzemi je zatopené vodou, ktera se misi s vodou z mofe, a
tvofi v oblasti hluboké kanaly. Terén je prakticky prostupny jen na lodkach. Z fauny
se zde vyskytuji jedovaté zaby, rizni hadi a jestérkolvi. JeStérkolvi jsou v podstaté
mensi plazi podobni krokodylum, ovSem na rozdil od krokodylu Ziji ve studengjSich
oblastech.

Mirny pas: D

V této oblasti rostou vS§emozné druhy stroma. Drtiva vétSina stromu je listnata.

V severnéjsich oblastech Udoli v8ak hojné rostou i borovice. Nejvétsi les v oblasti se
jmenuje Kingswood. Je to husty listnaty les, kde Zije mnoho divokych zvifat, jako jsou
kanci, jeleni a liSky. Tento les pak slouzi Slechté jako lovisté. V oblasti mirného pasu
se také nachazi mnoho velkych fek. V jejich nizinach pak rostou vSemozné druhy
bylin. Oblast je velmi vhodna pro péstovani plodin, jako jsou obilniny a zelenina.
Nejvice plodin se vypéstuje v Roviné kolem povodi feky Klikatice. Zvifata, ktera zde
Ziji, jsou vétsinou typicka pro mirny pas. Je zde ale i nékolik vyjimek. Napfiklad

v Udoli Zije Stinokogka. V Zapadnich zemich zase Zil Lev. Lev zde Zil pfirozenég,
jelikoz je tato oblast tepla a hornata, coz je prostfedi, které Ivim vyhovuje. Lev zde

vSak byl jiz vyhuben lidmi.
Jizni Rovina: E

Je to oblast roviny v subtropickém pasu. Neni zde tak sucho jako v Dorne. Z toho
ddvodu, zde roste mnozstvi rostlin. Mistni vegetace velmi pfipomina stfedomorské
klima. Do této oblasti patfi i ostrov Arbor, na kterém je mnoZzstvi vinic. Zdejsi teplejsi
klima je totiz idealni pro rust vinné révy. Neroste zde mnoho stromu, jelikoz je lidé

pokaceli na stavbu domu a lodi. Zije zde mnozstvi kory$d a mensich plazd.

26



Dorne: F

Dorne je velmi specificka oblast Westerosu. Je zde velmi sucho a teplo. Oblast
Dorne je dokonce z ¢asti pokryta pousti. Z toho duvodu zde najdeme jen velmi malé
mnozstvi rostlin. Rostou zde napfiklad akaty a kaktusy. Jediné oblasti kolem fek jsou
vhodné pro zemédélstvi. V Dorne se tak péstuji citrusy, olivy, vino i obilniny. Oblast
neni chudd, ani na faunu. Ziji zde supi, fenci, jedovati $korpioni a pavouci, a divoci

koné.

VétSina kontinentu patfi monarchii, s nazvem Sedm kralovstvi. Hlavnim méstem
kralovstvi je Kralovo Pristavisté. Tato monarchie existuje jiz skoro 300 let. Pfedtim
vladlo na kontinentu 7 rznych kral(l. Rod Targaryenu si dokazal vSech 7 kralu
podmanit, a skoro cely kontinent tak spojili do jedné fiSe. Targaryeni viadli jako
kralové az do Robertovy rebelie, kdy na trin usedl rod Baratheonu. Kralovstvi ovlada
cely kontinent, kromé zemi za Zdi, kde vladnou Divoci.

Kapitola 1 — Oblasti Sedmi kralovstvi

Targaryeni rozdélili své kralovstvi na devét oblasti. Témto oblastem vzdy vliadne
Clovek, ktery se zpovida jen krali. Tento ¢lovék v dobach valky svolava vazaly ze své
oblasti, a celou ji fidi. Cely politicky systém zavisi na schopnostech krale udrzet

oblasti pohromadé.

Tato kapitola obsahuje - mapa 12., graf 6., graf 7., graf 8., graf 9.

Rad Noéni hlidky: A

Specialni oblast u Zdi a jejim okoli. No¢ni hlidka, je nezavisly fad, ktery ma za cil
hlidat Zed a chranit ji pfed najezdy Divokych ze severu. Velitel fadu se zpovida jen
krali.

Sever (the North): B

Sever je nejrozlehlejSi oblast kralovstvi. Severu vladne lord Stark ze Zimohradu.
Sever je diky své odlehlosti ¢asto odlou€en od politikafeni lordd na jihu. Sever je

schopen svolat armadu 40 000 vojaku. Sever nedisponuje velkou flotilou lodi.
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Udoli (the Vale): C

Udoli je hornata oblast na vychod& Westerosu. Oblasti viadne lord Arryn z Orliho
Hnizda. Do Udoli vede jen jedna dobfe branéna cesta pies hory. Udoli je schopno

dat dohromady armadu 40 000 vojaku. Flotila Udoli neni pfilis velka.
Ri&ni krajiny (the Riverlands): D

Ri&ni krajiny jsou srdcem kralovstvi. Z toho dGvodu se zde éasto vedou valky. Oblasti
vladne lord Tully z Rekoto&i. Oblast je politicky nestabilni a lord Tully ma nad svymi
vazaly jen omezenou moc. Rekotoéi je schopno dat dohromady 40 000 vojaku.

Nedisponuje velkou flotilou, jelikoZ je to skoro oddélena oblast od mofe.
Zelezné ostrovy (the Iron Islands): E

Zelezné ostrovy jsou dosti izolované od kontinentu, jak kulturng, tak politicky. Lidé
zde nemaiji v oblibé krale, a &asto zde propukaji rebelie proti tranu. Zeleznym
ostroviim vladne lord Greyjoy z pevnosti Pyke. Oblast je schopna dat dohromady

15 000 vojakl. Disponuje také nejvétsi vale¢nou flotilou na kontinentu.
Zapadni zemé (the Westerlands): F

Zapadni zemé jsou velmi dulezitou oblasti pro kralovstvi. Oblasti viadne lord
Lannister z Casterlyovi skaly. Oblast je schopna dat dohromady 55 000 vojakau.

Disponuje i velkou flotilou.
Korunni zemé (the Crownlands): G

Korunni zemé zpravuje sam kral z hlavniho mésta. Oblast je zavisla na obchodu se
Svobodnymi mésty. Oblast je schopna dat dohromady 15 000 vojaku. Oblast je také
sidlem velkého Kralovského namornictva.

Bouflivé zemé (the Stormlands): H

Bouflivé zemé jsou oblasti Casto dobrych vale¢niku. Oblasti viadne lord Baratheon
z Bouflivého konce. Oblast je schopna dat dohromady 25 000 vojaku. Flotila je diky

nestalému pocasi na mofi velmi mala.
Rovina (the Reach): |

Oblast s nejvysSim poctem obyvatel. Diky svému vyspélému zemédélstvi je

pfezdivana obilnici kralovstvi. Oblasti viadne lord Tyrell z Vysoké zahrady. Oblast je
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schopna dat dohromady 120 000 vojaku. Oblast ma také nejvétSi namornictvo na
kontinentu, pokud pocitame valecné i obchodni lodé. PocCet lodi se pak pohybuje
v tisicich.

Dorne (the Dorne): J

NejjiznéjSi a nejnovejsi oblast kralovstvi. Dorne je od ostatnich oblasti velmi odliSné
kulturou a pravem. V podstaté se jedna o uplné autonomni oblast kralovstvi. Dorne
vladne princ, €i princezna z rodu Nymeros Martell ze Slune€niho kopi. Oblast je
schopna dat dohromady 30 000 vojaku. Lod'stvo je velmi malé.

Kapitola 2 — Mésta

Ve Westerosu je celkem pét aglomeraci s nazvem mésto (city anglicky, neplést
s pojmem town, kterych je ve Westerosu mnohem vic.). Status mésta nezalezi na

velikosti, ale na historii a dulezitosti.
Tato kapitola obsahuje — mapa 13., graf 10.
Kralovo Pristavisté (Kings Landing): A

Hlavni mésto kralovstvi, které se nachazi v Korunnich zemich. Mésto ma podle
informaci autora okolo 400 000 obyvatel, a je tak druhym nejvétSim méstem
kontinentu. Ve mésté sidli krél a je zde i jeho trin. Sidli zde i nejvySsi septon. Ve

mésté udrzuje pofadek pocetna méstska hlidka.
Staré Mésto (Oldtown): B

Nejstarsi a nejvétsi mésto na kontinentu. Ve mésté zije kolem 500 000 lidi. Nachazi
se v Roviné. Sidli zde Citadela, coz je shromazdéni védcu, mistra a lékarq, ktefi se
staraji o havrany. Ti jsou hlavnim zpusobem komunikace na kontinentu. Také zde

zkoumaji rizné védy, nemoci a uréuji zmény rocnich obdobi.
Lannisport: C

Je tfeti nejvétSi mésto na kontinentu. Nachazi se v Zapadnich zemich. Ve mésté Zije
pfiblizné& 200 000 lidi.
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Mésto Rackl (Gulltown): D

Mésto se nachazi v Udoli. M& kolem 50 000 obyvatel a je tak &tvrtym nejvétsim

méstem.
Bily Pfistav (White Harbor): E

Mésto se nachazi na Severu. Ma kolem 30 000 obyvatel a je tak patym nejvétSim

méstem.

Kapitola 3 - Pocet
Tato kapitola obsahuje — mapa 14., graf 11., graf 12.

Pfilozena mapa zobrazuje poCet obyvatel v jednotlivych ¢astech Sedmi kralovstvi,
které jsem vytyCil. Je zaloZzena pouze na pfedpokladech z knih a informacich o

shromazdovani obyvatelstva ve stfedovéku.

Pfesny pocet lidi, Zijicich na kontinentu Westeros pfesné nevime. Nastésti nam
George R. R. Martin poskytl ke kazdé oblasti kralovstvi pfesny pocet lidi, jak velkou
armadu jsou schopny postavit do pole. Proto jsem vzal tyto informace o kazdé
oblasti, a vypocital jsem z nich pfiblizny celkovy poCet obyvatel. Vzhledem k tomu, ze
se Westeros velmi podoba stfedovéku, muzeme si odvodit, kolik procent
obyvatelstva Citalo vojsko. Ve stfedovéku Citalo svolané vojsko kolem 0,5 — 2%
celkové populace. Za Prvni svétové valky to bylo dokonce 10% populace. Proto jsem
se rozhodl pracovat, Ze v mém odhadu bude vojsko tvofit 1% populace dané oblasti.

Touto metodou mi vySly tyto pocty.
Sever - 4 miliony obyvatel

Udoli - 4 miliony obyvatel

Ri&ni krajiny - 4 miliony obyvatel
Zapadni zemé - 5,5 milion obyvatel

Zelezné ostrovy - 1 milion obyvatel (Zde mi vysledek vysel 1,5 milion. Mdj odhad
jsem v8ak o pll milionu obyvatel sniZil. Mam k tomu dva dlvody. Obyvatelstvo

Zeleznych ostrov ma silnou vale&nickou a piratskou tradici. Velmi éasto zde bojuji i
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Zzeny. Proto je mym pfedpokladem to, Ze ma oblast vice, nez 1% celkové populace
ve svolané armadé. DalSim divodem je maly prostor a nedostatek zdroji na

Zeleznych ostrovech.)

Korunni zemé - 1,5 milionu obyvatel
Rovina - 12 milion obyvatel
Boufilivé zemé - 2,5 miliond obyvatel
Dorne - 3 miliony obyvatel

Celkova populace Sedmi kralovstvi je tedy podle mych odhadl 37,5 miliond. Musime
jesté zapocitat populaci Divokych klanl za Zdi a dal$i vyjimky. O populaci Divokych

autor fika, ze ¢ita kolem pul milionu. Kontinent tedy obyva pfiblizné 38 milionu lidi.

Kapitola 4 — Hustota zalidnéni

Diky tomu, ze jsem spocital velikost jednotlivych oblasti a poCet daného obyvatelstva
v nich, mlZzu se zabyvat hustotou zalidnéni. Toto jsou moje vypocty. Pocital jsem
pouze obyvatelstvo Sedmi kralovstvi, protoze Zemé za Zdi nejsou definované

hranici.

Tato kapitola obsahuje — graf 13.

Sedm kralovstvi - 4,921 obyvatel na km?
Sever - 1, 333 obyvatel na km?

Udoli - 6,666 obyvatel na km?

Ri&ni krajiny - 5,479 obyvatel na km?
Zapadni zemé - 10,576 obyvatel na km?
Zelezné ostrovy - 33,333 obyvatel na km?
Korunni zemé - 5,769 obyvatel na km?
Rovina - 12 obyvatel na km?

Bouflivé zemé - 3,571 obyvatel na km?
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Dorne - 3,846 obyvatel na km?

Kapitola 1 — Etnicity

Tato kapitola obsahuje — mapa 15., graf 14., graf 15.

Prvni lidé (First men): A

Prvni lidé pfisli na kontinent, kdyz jesté bylo Dorne spojené s Essosem, a byli to
skute¢né prvni lidsti obyvatelé kontinentu. Postupem €asu se Uzina zaplavila a
Westeros se stal samostatnym kontinentem. Tito Prvni lidé si krajinu Westerosu
rychle podmanili, a zacCali se zde usidlovat. Nakonec ovladli cely kontinent a dostali
se az do dnesnich oblasti za Zdi. Tito lidé uctivali takzvané Staré bohy. Modlili se
ke stromim weirwood, a vyfezavali do nich tvare boh(. Dokazali se velmi rychle
pfizplUsobit a zakladali prvni mésta. Neméli vSak dobry um namornictvi. Nedokazali
ani vyrabét vétsi lodé. Priblizné Ctyfi tisice let pfed zaCatkem knih na kontinent vtrhl
narod Andalu. Ti zacali s Prvnimi lidmi valcit a vytlacovat je z jejich uzemi. Ti se
snazili zatlacit uto¢niky zpét do mofe, ale to se jim nepovedlo. Na rozdil od Prvnich
lidi uméli Andalové tvofit ocelové zbrané. Neéktefi Prvni lidé byli chytfi a mirumilovné
vdavali své dcery za mocné Andalské nacelniky, nebo konvertovali k andalskeé vire.
Ti, co to neudélali, byli vétSinou porazeni, a jejich posvatné stromy Andalové spalili.
Jedinym regionem, kde se Prvni lidé natrvalo udrzeli, byl Sever. Tam Andalové nikdy
nepronikli. BEhem let probéhla na jihu asimilace, utvofil se Spole¢ny jazyk a dvé
kultury se spojily. Dnes je kultura Prvnich lidi zachovana hlavné na Severu, kde se
stale uctivaji nékteré Andalské zvyky, ale mluvi se zde SpoleCnym jazykem, jako na
jihu. Enklavy prvnich lidi na jihu také stale existuji. Stafi bohové se stale uctivaji na
poloostrové Cracklaw point, diky jeho izolovanosti. Dale staré bohy uctivaji rody
Mallisterti v Riénich krajinach a Yronwood( z Dorne. Ve svété za Zdi prezivaji jesté
divoCejsi Prvni lidé, ktefi nejsou Andaly ovlivnéni vibec. V kralovstvi jsou znami jako
Divoci. Tito lidé nevédi jak kovat ocel, ani neumi psat, a jsou nepfatelsti. Zde
pretrvavaji Casto krvavé zvyky. Tito Divoci prezivaji i v Mési¢nich horach, kde

pfepadavaji pocestné, a jsou to potomci Prvnich lidi, co se neasimilovali.
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Andalové (Andals): B

Je to narod vale¢nikll z Essosu, ktery uctiva Sedm bohd. Byli to dobfi valecnici a
namornici. Divodem jejich emigrace do Westerosu, byl vzestup narodu Valyrijcu,
ktefi si hodlali Andaly podmanit. Andalové si dokazali podmanit vétSinu kontinentu.
Andalska kultura je dnes rozSifena skoro po celém kontinentu. Nejvice Andalsky

region je Udoli. Andalové dnes tvofi vétsinu populace kontinentu.

Rhoynové (Rhoynars): C

DalSi narod z Essosu, ktery utekl pfed rozSifujici se Valyrijskou fiSi. Jeho migrace
probéhla asi tisic let pfed pfib&éhem prvni knihy. Jejich narod je pojmenovan podle
feky Rhoynar v Essosu, u které Zili. Svoji vyspélosti se vyrovnali Valyrijcam. Méli
vyspélou civilizaci, soudnictvi a disponovali i vodni magii. Valyrijci vétSinu jejich
naroda znicili v krvavych Rhoynarskych valkach, a zbytek Rhoynart utekl pfi velké
lodni migraci k bfehum Dorne. Dorne byl uz tak michanici Andald a Prvnich lidi, a
rizni menSi kralové zde soupefili o moc. Rhoynové se vylodili pod vedenim
princezny Nymerie, ktera uzaviela alianci s Kralem Morsem Martellem. Aliance si
nakonec podmanila zbytek Dorne. Nymerie se pak ozenila s Morsem Martellem a
Rhoynové se v Dorne usadili. Rhoynové se rychle naucili nékteré Dornskeé zvyky, i
Spole¢nou fe€. Rhoynové naopak mistnim obyvatelim predali svoje védomosti a
kulturu stejného postaveni muze a zeny. Diky tomu se utvofila unikatni Dornska
kultura, ktera je michanici tfech pavodnich kultur. Rhoynové jsou tfeti nejpocetnéjsi

etnikum kontinentu.
Zelezni (Ironborn): D

Zelezné ostrovy byly pdvodné& pod kontrolou Prvnich lidi. Po pfichodu Andald se asi
tisic let branili jejich vypadim. Nakonec se Andalové sami asimilovali. Tentokrat si
vSak asimilaci diktovali pavodni obyvatelé Zeleznych ostrov(i, ne jako na zbytku
kontinentu, kde asimilaci provadéli Andalové. Diky celkové izolovanosti ostrovu tak
vzniklo nabozenstvi Potopeného boha, ¢imz se vytvofila naprosto unikatni kultura.
Casem zagali byt tito lidé natolik odli$ni od kultury Andalti a Prvnich lidi, Ze si za&ali

Fikat Zelezni. Andalské nabozenstvi Sedm zde méa dnes jen velmi malo vlivu.
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Valyrijci ( Valyrians): E

Valyrijci byly jezdci drakd a v Essosu vytvorili nejmoderngjsi kulturu svéta. Casem
vytvorili obrovskou Fisi. Jejich kultura je nékdy modernosti pfirovhavana k Rimanam.
Byl zde tolerovan incest, a také zde nebylo Zadné bozZstvo. Valyrijci obsadili dokonce
ostrovy v Uzkém mofi. Dale do Westerosu se uz v8ak nedostali. Jejich domovina
vSak byla zni€ena pfi mohutném vybuchu, a tak se tyto ostrovy dostali do izolace.
300 let pred zacatkem pribéhu se Valyrijsky vojeviidce Aegon I. Targaryen prohlasil
za krale, a pomoci draku postupné dobyl cely Westeros, ¢imz ho sjednotil v jedno
kralovstvi. Targaryeni si b&éhem let viady osvojili Andalské bozstvo a zvyky, a stale
vice ztraceli své Valyrijské zvyky. Nakonec propukla mezi Targaryeny obCanska
valka, ve které zemfeli vSichni draci. Tim se Targaryeni stali jesté obyCejnéjSimi.
Targaryeni vladli skoro 300 let jako kralové, ale nakonec byli sesazeni Baratheony a
zabiti €i vyhnani. Dnes jsou ve Westerosu jen dva pFezivsi puvodné Valyrijské rody.
Jsou to rody Velaryon a Celtigar, které si jiz skoro uplné osvoijily kulturu Andalu.

Kapitola 2 — Nabozenstvi

Tato kapitola obsahuje — mapa 16., graf 16. graf 17., graf 18.

V pfilozenych grafech se zabyvam poctem lidi, ktefi v jednotliva nabozenstvi véfi, na

zakladé informaci o etnicité.
Stafi bohové (Old gods): A

Je to nabozenstvi Prvnich lidi. Ti ho pfevzali od pavodnich obyvatel Westerosu, Déti
lesa. Stromy Weirwood jsou zprostfedkovatelé Starych bohu. Prvni lidé do téchto
stromu vyfezavali obliCeje, a délali si u nich hrady. Nejposvatné;jSi misto Prvnich lidi
byl kopec High Heart a ostrov Bozi oko. Tyto mista byly hajky stromd Weirwood, coz
bylo nezvyklé, protoZe tyto stromy nerostou v takovém mnozstvi na jednom misté.
High Heart byl vypalen Andaly, pfi Cemz byli zabiti i posledni Dé&ti lesa na jih od zdi.
Ostrov Bozi oko po asimilaci Andall pfestal mit vyznam. Dnes je toto ndboZenstvi
vyrazné ovlivnéno Andaly. Na jihu se jiz Stafi bohové neuctivaji. Vyjimkou je rod
Mallistert, Yronwoodu a obyvatelé poloostrova Cracklaw point. VétSina lidi na

Severu stale ve Staré bohy véfi. Proto zde taky nejsou rytifi, coz je Andalsky zvyk.
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Jesté dale na Severu, jsou pak stale provozovany Casto krvavé ritualy tohoto

nabozenstvi Divokymi. Dnes je to druhé nejrozSifenéjSi nabozenstvi kontinentu.
Sedm (The Seven): B

Vira v Sedm je Andalské nabozZenstvi, véfici v sedm boh. Konkrétné to jsou Otec,
Matka, Stafena, Pana, Kovar, Vale¢nik a Cizinec. Sedm reprezentuje riizné povahy.
Napfiklad Cizinec reprezentuje smrt. K Sedmi se lidé modli v septech. Septum je
sedmistranna budova. Tyto budovy jsou rozesety po vSech vesnickach po celém jihu.
NejvétsSi septa jsou Baelorovo septum v Kralové Pfistavisti, a Hvézdné septum ve
Starém mésté. Tyto septa jsou velka jako hrady. V septech se konaji svatby,
pasovani na rytife, korunovace, a bohosluzby. Sedm je dnes rozSifeno po celém
kontinentu, kromé Severu a Zeleznych ostrovd. Vyjimkou je Seversky Bily pFistav,
kde je vira v sedm rozsifena. To je kvuli tomu, Ze Rod Manderly, ktery méstu vladne,
pochazi z Roviny. Vira ma v Sedmi Kralovstvich velkou moc. NejvysSim
predstavitelem viry je Nejvyssi septon. Ten dokonce zaseda v kralovské radé. Vira
pak vlastni septa, klastery, Skoly, i sirot€ince po celém kontinentu. Sedm je

nejrozsSifenéjSi nabozenstvi na kontinentu.
Potopeny bdh (Drowned god): C

Nabozenstvi Zeleznych ostrovl. Uctivaji mofe a Potopeného boha, ktery byl podle
jejich kné&zi utopen, a poté vstal z mrtvych. Zelezni si totiz véechnu potravu berou

z more. Do nabozenstvi se promiji i jejich tradi€ni mofeplavectvi. Nejcasté;jsi
modlitbou je ,Co je mrtvé uz nemuze zemfit, ale povstane, siln&jsi a pevnéjsi“. Je to

treti nejrozSifenégjSi nabozenstvi na kontinentu.
R’hllor:

Je to nabozZenstvi z Essosu, které uctiva Pana Svétla. Je to velmi zahadné
nabozenstvi. Ve Westerosu na néj véfi jen okolo deseti tisic lidi. KIasStery Pana

Svétla jsou v Kralové Pristavisti a ve Mésté Racku.

Ve Westerosu existuji dva hlavni zpisoby dopravy. Je to doprava pozemni, ke které
slouzi cesty, a namorni doprava. Za dob, kdy jesté Zili draci, mohli jejich jezdci

35



vyuzivat i tento prostfedek dopravy. Drak létal velice rychle, a svému jezdci tak
umoznoval pfekonavat velké vzdalenosti. Tohoto prostfedku vyuZzivala jen vladnouci
rodina Targaryenu. Nyni uz tato doprava neni mozna. Cestovni ruch je rozvinuty

pouze mezi vySSi vrstvou. Proto je v podstaté zanedbatelné se jim zabyvat.
Kapitola 1 — Pozemni Doprava

Pozemni doprava je nejvice vyuzivanou dopravou na kontinentu. Tohoto zpUisobu
dopravy vyuziva mnozstvi lidi, kupfikladu mali obchodnici, potulni rytifi a tulaci. Tito
lidé jsou vétSinou moc chudi na to, aby si mohli dovolit dopravu namorni. Pozemni
dopravu v8ak nepouzivaji jen chudsi, ale i bohaci. Lordi a Slechta se vétSinou
prepravuji v konskych kocarech. Proto je nutné, aby byla po celém kralovstvi sit’ cest.
Cesty a stezky spojuji hrady, mésteCka i osady. Existuje vSak nékolik hlavnich cest,
které jsou neobvykle velké. Tyto cesty jsou zpravidla budovany na pfikaz krale. Velké

vvvvvv

dostatecné Siroké, a zpevnéné. Jsou to zaroven hlavni obchodni tepny kralovstvi.
Tato kapitola obsahuje — mapa 17., graf 19., graf 20.
Kralovska cesta (Kings road): A

Nejdelsi cesta na kontinentu. Cesta za&ina u Cerného hradu u Zdi. Slouzi tak No&ni
hlidce k dopravé. Cesta se staci rovné k jihu. Zde prochazi kolem Dlouhého jezera a
pokracCuje k Zimohradu. PokracCuje az k tvrzi Moat Cailin, v oblasti the Neck. Zde se
zpevnéna cesta méni v Siroky pfechod z prken zvany Causeway. Ten umoziuje
pfechod pfes mistni baziny, a je také jedinou pozemni cestou spojujici sever a jih.
V oblasti Ri¢nich krajin se cesta opét vraci k normélu, pokraduje pfes Rozcesti, a
pokraduje az k hlavnimu méstu Kralovu Pristavisti. Na fece Cernovodé je pak most,
pres ktery cesta vede pfes Kingswood az k Bouflivému konci, kde kon¢i. Cesta tak
spojuje skoro celé kralovstvi od severu k jihu, a je tak velmi dulezita. Nejrusnéjsi je
cesta mezi Kralovym PFistavi$tém a Ri¢nimi kraji. Pro Sever ma cesta také velky
vyznam, ovSem tato oblast je fidce osidlena, a obchod zde neproudi tolik, jako na
jiznim useku. Jméno ma podle krale Aegona |. Targaryena, ktery ji nechal vystavét,

aby vice zaclenila Sever do kralovstvi.
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Vysoka cesta (High road): B

Vysoka cesta je velmi nebezpecCna a uzka. Je to také nejkratsi z velkych cest. Cesta
zacina na Rozcesti, kde se odpojuje od Kralovské cesty a vede na vychod. Cesta
vede do Udoli Arryn, pfes mohutné horské pohoti Mésiénich hor. V tomto tseku
nemuzou jezdit koCary, a hory se hemzi Horskymi klany, které zde loupi. Po
obtizném prekro&eni hor uz je vcelku bezpeéna. Je to hlavni cesta do Udoli, piesto
zde obchod neproudi. Cesta je tak nepouzitelna pro obchodniky, proto obchod

v Udoli probiha hlavné po mofi.
Ri¢ni cesta (River road): C

Cesta spojujici Zapadni a Riéni krajiny. Je to duleZita obchodni tepna. Proudi tu
takika veskeré zbozi z povodi Trojzubce. Vede od pfistavu Lannisport pfes Zapadni
hory, az k Rekotogi. Cesta pak pokraduje kolem trojzubce, kde se napojuje na

Rozcesti.
Rozcesti (the Crossroads):

Je to hlavni dopravni uzel na kontinentu. Je to spojeni tfi velkych cest, Kralovske,
Vysoké a Riéni. V oblasti je rusny obchod a je zde mnoho hoteld k pfenocovani pro

poutniky.
Zlata cesta (Gold road): D

Cesta spojuje Zapadni a vychodni pobfezi. Je to velmi rusna cesta, kudy prochazi

mnoho obchodu. Cesta zacina v Kralové pfistavisti, a kon¢i az v Lannisportu.
Mofiska cesta (Ocean road): E

Cesta spojuje Lannisport s Rovinou. Proudi zde mnoho obchodu, hlavné jidlo
z Roviny a kovy ze Zapadnich zemi. Cesta ZacCina v Lannisportu a konCi u Vysoké

Zahrady, kde se napojuje na Rlizovou cestu.

Rizova cesta (Rose road): F

Vv,

vede tak pfes celé uzemi roviny. Proudi zde obrovské mnoZzstvi obchodu, hlavné

zemédélskych plodin z Roviny, ktera je obilnici Westerosu.
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Kapitola 2 — Namorni Doprava

Namorni doprava je ve Westerosu velmi dllezita. Je rychlejSi nez doprava pozemni,
a umozriuje obchodovat na vétsi dalku. Z toho duvodu existuje po celém kontinentu
mnoho pfistavu a namornich tras. Namorni doprava probiha i na velkych fekach, jako

je Trojzubec, nebo Klikatice.
Tato kapitola obsahuje — mapa 18.
Mofska Straz (Seagard): A

Mensi pfistav v severnich Riénich krajinach. Neproudi zde tolik obchodu, a pfistav

ma pfedevsim vojensky vyznam.
Lordsport: B

Hlavni pfistav Zeleznych ostrov(i. V&tSina obchodu mezi ostrovy a kontinentem

probiha zde, i kdyz ji neni mnoho. Ma také velky vojensky vyznam.

Lannisport: C

Mg viriv s

obchodni uzly na kontinentu. Lannisport disponuje masivnim pfistavem a lodénicemi.
Staré mésto (Oldtown): D

Staré mésto je nejvétSi namorni uzel na jiznim pobfezi. Je to nejvétsi mésto na
kontinentu a ma veliky obchodni vyznam. Uloha zdej$ich dok( neni vyrazné

vojenska, ale obchodni.
Ryamsport: E

Je to hlavni pfistav na ostrové Arbor. Ma nezanedbatelnou obchodni roli, jelikoz tudy
putuje znamé Arborské zlaté vino do zbytku svéta. Nejvétsi vyznam ma vSak

vojensky.
Planky Town: F

Hlavni Dornsky pfistav. Jeho vyznam je v podstaté Cisté obchodni. Vyznamny je

obchod se Svobodnymi mésty Lys, Volantis a Tyrosh.
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Weeping Town: G

Jediny namofni obchodni pfistav v Bouflivych krajich, protoZe jsou zde velmi Casté

boufe. Obchod zde neni pfilis hojny.
Kralovo Pristavisté (Kings Landing): H

Hlavni, a druhé nejvétsi mésto. Zaroven nejvétsi pfistav na vychodnim pobfezi.

Hojny je obchod se Svobodnymi mésty, a to s hlavné Pentosem a Myrem.
Duskendale: |

Mésto kousek na sever od Kralova Pfistavisté. Dfive bylo nejvyznamnégjSim

pfistavem v oblasti, ale bylo pfekonano, a nyni obchod stagnuije.
Mésto Racku (Gulltown): J

Dilezity pristav v Udoli, ktery slouzi jako obchodni uzel pro celou oblast. Mésto

obchoduje hlavné s Braavosem a Kralovym Pristavistém.
Bily Pfistav (White Harbor): K

Jediny velky pfistav na uzemi Severu. Proudi tudy material do zbytku Severu. Hlavné
exotické jidlo, které na Severu nejde vypéstovat. Také oblibena zakladna velrybara.

V8echny informace, které se tykaji zdroju, jsou fakta potvrzena autorem sagy.
Kapitola 1 - Nerostné suroviny
Zlato:

Nalezisté zlata se nachazeji v Zapadnich horach. Tyto oblasti jsou na zlato velmi

bohaté. Nikde jinde na kontinentu se zlato netézi. Mistni lordi, kterym doly patfi, jsou
diky téZbé velmi bohati. Zlato se pak vyvazi do zbytku kralovstvi, namoini i pozemni
dopravou. V posledni dobé je v oblasti zlata méné, a tézba uz neni tak mohutna. Ze

Zlata se vyrabi mince a Sperky.
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Stribro:

Stfibro je ve Westerosu velice cenény material. Vyrabi se z ného mince, zbrané,

brnéni a Sperky. Stfibro se tézi v Zapadnich a Rudych horach.
Zelezna ruda:

Zelezna ruda je dosti bézny material. Po celém Westerosu existuje mnoho dolti na
jeji t&Zbu. Velké doly existuji na Zeleznych ostrovech, pfevazné na ostrové Velky
Wyk. Dale se Zelezna ruda tézi v Rudych, Zapadnich a Mésicnich horach.

Cin a bronz:

Cin a bronz jsou levné kovy, které uméli tézit uz Prvni lidé. Dnes se tézi hlavné na

Severu a v Mésicénich horach.

Kapitola 2 - Zemeédélstvi

Tato kapitola obsahuje — mapa 19., mapa 20.

Ve Westerosu se ve velkém péstuji hlavné obilniny. Dale se péstuje mrkev, zeli,
tufiny, fepa, olivy, vino a spousta dalSich véci. V pfiloze je mapa, ve které na zakladé
informaci z knih ukazuiji nejvétsi zemédélské oblasti. Jsou to hlavné Riéni krajiny a

Rovina. Dal$i mapa ukazuje mista, jaka vina se kde péstuiji.

Vina z Udoli: A

Tyto vina byvaji vétSinou bila. Nejsou pfilis silna. Péstovani vina tu neni tolik
rozvinuté. Je to proto, Ze je oblast dosti na severu.

Vina z Riénich krajin: B

ZdejSi feky zavlazuji zdejSi vinice. ZdejSi vinarstvi sice neni tolik rozvinuté jako vice
na jihu, ale pfesto jsou mistni Cervena vina cenéna. Mistni vinafi prodavaji své vino
hlavné v Riénich krajinach.

Vina z Roviny: C

Mohutny tok feky Klikatice zavlazuje mistni vinice. Ty produkuji nejvice vina na
kontinentu. Vina to jsou pfedevSim Cervena. Mistni vinice rozvazeji své vino hlavné
do Kralova Pfistavisté.
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Dornska vina: D

Dornska vina se péstuji okolo fek, protoze zbytek Dorne je v podstaté poust. Vina
jsou vzdy Cervena a velmi silna. Dorfiané tyto silna vina miluji, ale mnoha lidem

vubec nechutnaji.
Arborska zlata vina: E

Na ostrové Arbor péstuji nejchutné&jSi a nejdrazsi vina na kontinentu. Tato vina maji
zlatavou barvu, a €asto je pije Slechta a bohati. Teplé podnebi ostrova je pro vinice

idealni.

Zaver

Moje prace pojednavala o Tvorbé zemépisného atlasu. Ackoliv to dalo opravdu
hodné prace, nakonec jsem ho zvladl udélat. Celkové jsem s mym atlasem
spokojeny. Na zacatku prace jsem se trochu bal, Ze budu pouze opisovat informace
z knih a jinych zdroji. Proto mé pfijemné prekvapilo, kolik novych teorii a
teoretickych map jsem dokazal odvodit od jiz existujicich faktd. Také jsem se diky
potfebé ovérovat si tyto teorie vice seznamil s profesionalni geografii. Diky tomu
jsem naSel i rizné stranky, které mi mdzou byt uzite€né u maturity ze Zemépisu.
Nejvice jsem spokojeny s mapami, které se tykaji obyvatelstva. Tyto mapy jsem
sestavoval na zakladé mnoha informaci z rdznych zdroju, které mi trvaly opravdu
dlouho shromazdit. Samotné tvofeni map nebylo pfili$ slozité, nejvic asu zabralo
vzdy shromazdovani informaci. Moje prace se celkové vice zaméfovala na
informace, nez na samotné mapy a grafy, které maji vétSinou doprovodnou funkci.
Z tohoto duvodu jsem ho ani nestihl pfelozit do angli¢tiny, jak jsem mél plvodné

v planu.

Jesté jsem s timto projektem neskoncil. Moje prace na webu jesté neni zdaleka u
konce. Web bych chtél v pribéhu listopadu jeSté upravovat, aby byl vice lakavy a
reprezentativni. Web se pak budu snazit n&jak zviditelnit. V Ceské republice existuje
nékolik forum stranek fanouskl sagy Piseri ledu a ohné. Zde planuji v nejblizSi dobé
pridat odkazy na muj web. Dale jsem také v kontaktu s jednim propagatorem této

fantasy sagy, ktery by mi mohl pomoci atlas vice zviditelnit.
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Zemépisny atlas svéta Westeros je urCen pro ty, ktefi se zabyvaji fantasy svétem
George R. R. Martina. Jeho ucelem je zaprvé pomoci novéjSim ¢tenarim sagy lépe
se orientovat v tomto fantasy svété. Zadruhé slouzi zarytym fanouskdm tohoto dila.
Muzou si zde hledat dulezité informace o svété. Zarover vSem atlas nabizi dalSi

teorie o tomto svété.
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