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Uvod

Nejdulezitéjsi ze vseho je vzdy zadit.

Chtéla jsem se dokopat k realizaci ptribehu, ktery jsem meéla delsi dobu ulozeny v hlave.
Postradal ovSem népad, dusi a hlavné ¢as, ktery bych do néj musela vlozit. Blizici se datum
odevzdani namétu na profilovou praci se tak stalo dobrou prilezitosti k jeho realizaci. Nasledny
text je povinnym vystupem profilové prace. Popisuji v ném sviij postup prace, doplnény o citace
z publikaci, které jsem Cetla a ilustrativni fotografie... Pfedevsim by ale mélo jit o jakysi navod
pro budouci tviirce animovanych filmi, aby se mohli pouéit z mych chyb, nebo ziskat néjaké
rady, které jsem diky této zkuSenosti ziskala.

Animované filmy mohou vypravet pribéh, predavat dokumentarni informace nebo
experimentovat s médiem. Ve vétsinée pripadit byste vSak méli byt schopni zhruba rozpoznat,
jaké postupy byly pri nataceni filmu vyuzity. Je pohyb v obraze zalozem na kresbach,
pohybujicich se loutkach, plastelinovych figurkdch, plochych vystrihovankach, anebo na CGI
— obrazech? Kdyz si uvédomite, zZe u vetsiny animovanych filmu se naraz natoci pouze jedno
nebo dvé okénka, méli byste si dokazat predstavit, kolik prace se musi pri takovémto zpiisobu
nataceni vynalozit.!



Jak jsem hledala namét

Se smrti jsem se prvn¢ setkala asi v 6 letech a od té doby mé provazi nutnost se s ni né¢jakym
zpuisobem smifit, nebo ji alespont porozumét. Uptimné, neznam jediného Cloveka, ktery by se
smrti nebal, ktery by nemél strach z toho nezndma, které nas vSechny jednou ¢ekd. Na smrti
samotné mi piijde vilbec nejzajimavejsi prechod. Cesta mezi dvéma svéty, kterou se uz mnoho
let zabyvaji odbornici z psychologické, védecké a medicinské praxe. Snazi se objasnit napt. jak
je mozné, ze se nékteti lidé ve stavu klinické smrti vznaseji nad svym télem. Jini kraci tmavym
tunelem, na jehoz konci vidi svétlo... Nékteré véci odbornici umi objasnit a jiné nikoliv, nam
ostatnim vSak zlstava celoZivotni ukol, vyrovnat se se smrti nasi a blizkych po svém.

Moji cestou bylo vytvoftit praveé tento kratky film. Ptibeh, ktery se odehrava kdesi na rozcesti.

Pro mé¢ byl vybér techniky ztvarnéni klicovy. Animace je pro m¢ jedina technika, ve které lze
jednoduse ztvarnit nadsazku. Ziskat jisté oprosténi od reality. A s tim svazanou stylizaci, ktera
by v mé ptipadé méla pomoci k vyjadieni pocitu a myslenky, kterou jsem do piib&éhu vkreslila.



Odborné knihy

Pfed nataCenim profilové prace jsem s animaci neméla velké zkuSenosti. Tuto filmovou
techniku jsem ale méla vzdycky rada, a tak jsem se chtéla kromé praktickych zkuSenosti
dozvédét i néjaké véci ze zéakulisi, z historie a mozna i néjaké rady, které by mi pfi praci
pomohly. Ty jsem hledala ve vice ¢i méné odbornych publikacich.

Vsechny nize uvedené publikace jsou dostupné v méstské knihovné.

Animace a doba — Jde o sbornik textli z ¢asopisu Film a doba. Z prubéhu let 1955 az 2000.
Publikace je vhodna pro ty, ktefi chtéji nahlédnou blize do historie animace a jejich
nejznaméjsich ceskych predstaviteld.

Minimum z déjin svétové animace — Publikace od Edgara Dudky. Vydano Akademii
muzickych uméni v roce 2004. Jak uz nazev napovida, jednd se o stru¢né¢ déjiny svétové
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Scenaristika animovaného filmu, Minimum z historie ¢eské animace — Dalsi z publikaci
Edgara Dudky. Vydano Akademii muzickych uméni vroce 2006. V prvni casti knihy se
rozebird scenaristika animovaného filmu. Chyby, kterym by se mél scéndrista vyvarovat, nebo
odlisnosti od filmu hraného. Druha ¢ast je vénovana struénym déjinam ¢eské animace, pievazné
se zde do¢teme o Hermin¢ Tyrlové a Jitim Trnkovi.

Uvod do estetiky animace — Publikace napsand Jifim Kubic¢kem. Vydana v roce 2004
Akademii muzickych uméni. Kniha je v€novana Castym technickym problémum animace.
Vysvétluje jeji estetickou funkci. Piedstavuje ndm riizné druhy od animace 2D po animaci
loutkovou.

Uméni filmu, Uvod do studia formy a stylu — Publikace od Davida Bordwella a Kristin
Thompsonové. Vydané v roce 2018 nakladatelstvim Akademie muzickych uméni. Jde o
pomérné rozsdhlou publikaci, kterd ma nejen u nas velmi dobré jméno. Animaci je zde
vénovana pouze jedna kapitola, 1 pfesto si ale myslim, Ze je uzitecné ji ptecist, kvili lepSimu
pochopeni kontextu kinematografie jako takové.



Inspiracni zdroje

Animace je doslova vSude kolem nas. Existuji ov§em vSemozné techniky a druhy (viz. pozdé&;ji)
Rukopisy jednotlivych autort se ale lisi. Rada bych ve zkratce piedstavila dila, ktera me¢ osobné
oslovila a stala se moji inspiraci pii praci.

Mezi moji nejoblibenéjsi ,,klasiku“ z animované tvorby patii jednozna¢né filmy Jitiho Trnky.

Na ptiklad Ruka - https://www.youtube.com/watch?v=CTV1ToleSw8&list=LL &index=24

Z nejnovejsich animovanych filmi, stoji dle podle mé za zhlédnuti:

Pisefi mofe - https://www.youtube.com/watch?v=8IMBNgZ kdo,

Mij zivot Cuketky - https://www.csfd.cz/film/437185-muj-zivot-cuketky/prehled/,

S laskou Vincent - https://www.youtube.com/watch?v=CGzKnyhYDOI&Iist=LL &index=18.

Z Ceského prostiedi na piiklad Dcera - https://www.csfd.cz/film/737777-dcera/galerie/?type=1,

nebo Fimfarum — Do tfetice vSeho dobrého -
https://www.youtube.com/watch?v=PfrKdSoGdDKk.

Za zminku stoji 1 nejriznéjs$i animované minifilmy dostupné na youtube, predev§im jde o
studentskou tvorbu.

Dimanche - https://www.youtube.com/watch?v=4UV9 XWVTfo4&list=L L &index=32

The Man Who Was Afraid of Falling -
https://www.youtube.com/watch?v=GCZAf gl.gkY &list=LL&index=29"

Father and Daughter -
https://www.youtube.com/watch?v=CvA4Gn50ud| &list=L L &index=27

Negative Space - https://www.youtube.com/watch?v=KI2Isd XJQ40&list=L L &index=26

Valley of White Birds -
https://www.youtube.com/watch?v=iQnT3bHBAvs&list=L L &index=24

Un diable dans la poche - https://www.youtube.com/watch?v=iTJoE2XsszE



https://www.youtube.com/watch?v=CTV1To1e5w8&list=LL&index=24
https://www.youtube.com/watch?v=8lMBNqZ_kdo
https://www.csfd.cz/film/437185-muj-zivot-cuketky/prehled/
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https://www.youtube.com/watch?v=PfrKdSoGdDk
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https://www.youtube.com/watch?v=CvA4Gn5OudI&list=LL&index=27
https://www.youtube.com/watch?v=KI2lsdXJQ40&list=LL&index=26
https://www.youtube.com/watch?v=iQnT3bHBAvs&list=LL&index=24
https://www.youtube.com/watch?v=iTjoE2XsszE

Zakladni animacni techniky

Animacnich technik je mnoho a jisté jich jesté hodné ptibude s novymi technologiemi. Ja bych
zde rada ve zkratce predstavila ty zdkladni.

Ploskova animace —Jde se 0 jednu z nejstarSich technik animace. Tato technika umoziuje
vyuziti napt. akvarelu, pastelu... Nevyhodou této techniky je, ze neumoziuje slozitéjsi pohyby
do prostoru. Timto zptisobem je vytvoten napt. Carodé&jiv udeti.

ilustracni obrazek 1 — Ploskova animace

Kreslena animace — Jednotlivé faze se kresli na papir, ¢i ultrafan. Je vzdy kreslena po fazich
linkou, pozdé&ji se vybarvuji plochy. Vysledny pohyb animéator vidi diky prosvetlovacimu stolu.
Od této techniky se v dnesni dob¢, pro jeji naro¢nosti, spiSe ustupuje a animuje se vice digitalné.
Zastupcem této techniky je napt. Krtecek.
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ilustracni obrdzek 2 — Kreslend animace



Pixilace — Tato technika uz spada pod odvétvi 3D animace. V tomto druhu animace
pracujeme s zivou bytosti. Ptikladem je napft. klip k pisni Her Morning Elegance.

AT

ilustracni obrazek 3 - Pixilace

Loutkova animce — Technika, kterou jsem si zvolila, ozivuje loutku, ktera je specialné k témto
ucelim vyrobena a upravena a stejné tak i kulisy, prosttedi... Pfikladem je napt. Ovecka Shaun.

ilustracni obrdzek 4 — Loutkovad animace

ZdI’OjZ https://www.veselepohadky.cz/ovecka-shaun/

Loutkovy film neboli loutkovda animace (model i puppet animation) je casto velice podobny
plastelinové animaci. Jak oznaceni napovida, ve filmu jsou vyuzité figury, kterymi se da za

pouziti ohybatelnych dratii nebo kloubii pohybovat. V!


https://www.veselepohadky.cz/ovecka-shaun/

Proc¢ jsem si vybrala loutkovou animaci

Nad vybérem techniky jsem dlouho vahala, loutkova animace byla favoritem uz od zacatku, ale
vsichni mi ji dost vymlouvali. A méli pro¢, tento druh animace je pomérné naro¢ny. Hodi se
mit néjaké predeslé zkusenosti.

Tvlrce musi mit dost prostoru, na kterém bude animovat, a hlavné se po dobu jeho prace
s ni¢im nesmi hnout. Dostatek trpélivosti je nutnosti. A nakonec ¢lovék musi byt alespon trochu
technicky zdatny, to se hodi hlavné pti vyrobé loutky.

Ale zvladnout se to jako vSechno da. Musi se jen pocitat s tim, Ze vSechno neptijde jako po
masle, ani hned. Ale odména pak ¢lovéka ¢eka v podobé kiehkého, snového, citlivého piibéhu,
jehoZ atmosféru zadna jiné technika nedokaZze nahradit.



Storyboard

Ptame-li se JAK?, neméli bychom nikdy zapomenout na adresata: KOHO se ndas film bude tykat,
s KYM chceme vést dialog tviirce-divdk, prosté, KOHO chceme svym filmem oslovit? To jsou
otazky, které si klademe u namétu a na jejichz odpovédi nezapominame ani pri psani scéndre a
konecné ani pri samotné realizaci filmu.""

Za sebe bych fekla, ze skoro nejvetsim klicem ke komfortu pfi animovani, je dobry storyboard.
Jde o pomérné zdlouhavy proces neustalého Skrtani a prekreslovani. To ale velice efektivné
pomuZe uttidit mySlenky a vymyslet plan. Jde o takovy rozsekany film, ve kterém vidite nékteré
nedostatky a chyby, jesté pred natacenim. A do toho se Cas ob&tovat vyplati. Sama za sebe si
doporucuji rozkreslit nejen jednotlivé obrazy, ale i pridat komentéai v podobé zvukd, ruch. ..
Ziskate tim lepsi ptfedstavu o podob& snimku. Odhalite nejvétsi chyby a nahradite to, co
nefunguje.

Pravé z téchto divodi jsem postupné spoustu veéci vySkrtala, aby se ve filmu objevilo jen to
podstatné a abych praci zvladla ¢asové. Stejné dilezité, jako si ndpady nechat ulezet, je i
zhodnotit své vlastni moznosti a zkuSenosti.

Spravné vytvoieny storyboard by mél ukazat naslednou stfihovou skladbu. M¢l by obsahovat
informace jako napt. kde pijde o detail, celek, na jakém misté navazuje dalsi stiih. J& osobn¢
jsem tuhle rovinu storyboardu nezvladla. Tvofila jsem ho viceméné intuitivné a prevazné
Z tohoto divodu jsem pak musela nékteré scény dotacet. Z mé zkusenosti si myslim, Ze je velmi
dulezité probrat storyboard s n€kym, kdo ma vétsi zkuSenosti, nejlépe v oblasti sttihu.
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stroryboard 1 — Ukdzka storyboardu ze zacdtku priprav.
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stroryboard 2 — Findlni storyboard vytvoreny tésné pired animovdanim.
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stroryboard 3 — Ukdzka ze storyboardu k vysledné animaci.
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Priprava na nataceni

y ES

ilustrativni fotografie 1 — Fotografie z vyroby loutky.

Samotny ptibéh potieboval néjakou pevnou strukturu a obrys, se kterymi bych pozdéji mohla
pracovat. Proto jsem si svlij napad nékolikrat promitala na papir, at’ uz do psané nebo kreslené
podoby (viz. Storyboard). Snazila jsem si formulovat sama pro sebe odpovédi na otazky proc a
pro koho sviij kratky film tvoiim.

Poté jsem se sesla s odbornou konzultantkou Kristinou Dufkovou, a své prozatimni plany jsem
s ni probrala. Ukazalo se, Ze mym nejvétsi problém budu technicka stranka, ktera je pii této
metod¢ pomerné narocna. Pomérné tsmévné je, ze jsem netuSila, jak naro¢né muize byt
samotnou loutku sestavit, nebo vymyslet vhodny a dostupny zptisob pohybu loutky.

Po konzultaci jsem si do nacrtu loutky zakreslila i klouby — do mist u kterych jsem stala o jejich

pohyblivost. Nakonec jsem ale tento zptsob stavby loutky nevyuzila. Kloubova loutka by pro
mé byla urCité¢ fajn, ale nebyla jsem si zcela jista, zda néco takového miizu zvladnout. Na
internetu se daji koupit kompletni sou¢astky na kostru, nebo uz p¥imo sestavené. To pro mé ale
nebylo zcela vyhovujici, protoze bych si nemohla uréit velikost louky, na které zavisel animaéni
prostor. Proto jsem navstivila studio Anima na Praze 7 a v ném Davida Fil¢ika, ktery se mnou
kostru loutky probral. VVzhledem k tomu, Ze vysledny film mél byt dlouhy cca 2 minuty a ja
neméla s tvorbou loutek absolutné Zadné zkusenosti, mi doporucil kostru bez kloubt s draty,
ktera na sob¢ ponese 2 pevné body ze dfeva — ramena a panev pro lepsi manipulaci.

Volbu draténé loutky zpétné hodnotim jako dostacujici pro film do 3 minut délky. Jde zaroven
i pro vhodnou alternativu pro zac¢ate¢niky. OvSem neni na ni ptilisné spolehnuti a naptiklad
chlize se animuje velmi tézce ...
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nékres 2 — Prvotni predstava o podobe loutky.
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ilustrativni fotografie 2 — Fotografie kostry loutky

Dratky jsem koupila v potfebach pro bonsajisty. Jsou ohebné, tvarné a zaroven toho po

I ree

»zamotani® hodné vydrzi, co se ohybani tyce.

Hlavu jsem si piivodné chtéla vyfezat a vyrobit podle sebe, diky nedostatku zkuSenosti jsem se
nakonec rozhodla pro kompromis v podobé uz piedptipraveného kulového polotovar
z Bauhausu.

Poté nastala Cast pretvareni kostry loutky v loutku samotnou. Pro tvarovani postavy loutky se
Casto pouziva molitan nalepeny piimo na draté kostry napt. lepidlem Bison Textile. Molitan se
postupné ofezdva a autor si tvaruje loutku k obrazu svému. M¢ osobné postava i1 pies
mnohocetné ofezavani stale pfipadala dost masivni, tak jsem ji molitanu nakonec zbavila uplné
a na draténou kostru namotala n€kolik vrstev obycéejné latky a tim samym lepidlem ji slepila.
Poté jsem sipohravala s vizualni strankou loutky. Na vlasy jsem pouzila plst. Je pomérné tvarna

a mad podobnou strukturu jako vlasy. PfiSté bych si ale dala vétSi pozor na jeji dikladné
prilepeni.

ilustrativni fotografie 3 — Kostra loutky obalend latkou.

-13-



ilustrativni fotografie 4 — Loutka v procesu vyroby.

Dalsim krokem pro mé bylo loutku obléct. Tedy i navrhnout stfihy, na samotném S§iti jsem se
uz nepodilela tam mé zaskocila zkuSenéjsi kamaradka. Diky malému rozméru se muselo §it
Vv ruce a latka svetroviny nam délala vylozené potize, prubézné se natrhdvala, a to 1 po ¢ast
nataCeni. Pivodné jsem chtéla jesté do obleceni zasit dratky, napt. pro iluzi vétru, od toho jsem
ale upustila dratky nakonec nevyuzila.

strih 1 — Navrh na strih svetru.
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ilustrativni fotografie 5 — Loutka po pridani viasii z plsti.

- o

nakres 3 — Nakres loutky pred jeji vyrobou.
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nakres 4 - Konecna predstava o podobé loutky.

Nejtézsi casti, co se loutky tyce, pro mé¢ byly boty. S vyfezdvanim jsem zddné zkuSenosti
neméla, a i vzhledem ke kratkému formatu mého filmu, jsem se rozhodla v tomto sméru
zariskovat, néjaké druhy diev moc nefesit. Mym planem bylo vyrobit boty masivnéjsi, protoze
jsem si myslela, Ze budu s loutkou pohybovat pomoci zavrtavani hiebikt do bot, skrze podlozku
i stul. Musim pfiznat, ze tahle metoda se mi nakonec jevila pomérné naro¢na, a tak jsem
nakonec riskla oby¢ejné piipinacky. Ty jsem vzdy po dvou nalepila na chodidla vtefinovym
lepidlem a nechala pfiblizné 24 hodin zaschnout. Pod jiz vyrobené kulisy jsem oboustrannou
lepici paskou nalepila plat polystyren s tloustkou asi 2 cm, také z Bauhausu. Nastésti loutka
nebyla moc tézka a tento zpusob fungoval bez problémut. OvSem pro mij 2minutovy film.
Pokud bych ale tocila delsi film, rozhodné bych volila kloubovou kostru a jiny zptsob chuize
animovani chize. S pfipinacky loutka puasobila nemotorné, pokud se Spatné pfipevnila,
znenadani padala ...
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ilustrativni fotografie 6 — Vyrezané a natiené boty.

Kulisy jsem zacala tvofit v ¢ase karantény, takze seslo z vétSiny mych planli, mozna nastésti a
ja zacala tvofit z toho co bylo. Chtéla jsem vytvofit klidnou, snovou krajinu na rozcesti. Pouzila
jsem svoje nasuSené¢ kvétiny a pod né jsem na podlozku karténu nalepila piskové Zlutou,
papirovou stuhu. Chtéla jsem, aby prostor piisobil uzavienym dojmem, ze kterého nebylo tiniku.
Na kartony po stranach jsem nalepila slupky z cibule. Do piskové stuhy jsem poté jesté dolepila
kvétiny tavnou pistoli. Na karton po stranach jsem dotvofila dvoje identické dvete.

Animovala jsem na obycejném psacim stole, s tim Ze jsme po strandch pfipevnili dievénou
konstrukci na zafixovani postrannich kulis. Zbyvalo jen dotvoteni drobnéjsich rekvizit a mohlo
se tocit. Nakonec jsem animovala jen na jedné statické scéné. Mij pivodni plan byl mit 3, tedy
dotocit strhat kulisy a nalepit nové ... Pani ucitelka Schmidtova ale méla velice zajimavy napad.
Propojit animaci a hrany film. Po zvazeni jsem se to rozhodla udélat. Zpétné to vidim velmi
pozitivné, protoZze to snimek oZivilo a dodalo mu to novy rozmér.
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ilustrativni fotografie 8 — Kulisa dveri

ilustrativni fotografie 9 - Podlozka s kvétinami, podlepend polystyrenem.
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ilustrativni fotografie 10 — Fotografie achycujl'ci cast hotovych kulis.

Natacela jsem v ateliéru moji kamaradky, kdy mi byl k dispozici cely pokoj. Okna jsem
zatemnila pomoci plachet, celt a kartoni. K nataceni jsem pouzivala Skolni fotoaparat —
EOS50D, v kombinaci se $kolnim notebookem s nainstalovanym Dragon frame, programem
pro animaci. Animovala jsem s nastavenim 12 fotek za sekundu.

Jako svétla jsem pouzila obycejné stolni lampicky, které jsem postupné nastavovala tak, abych
nemeéla v zabérech stin a byly dobie osvétlené. Konkrétné Slo o zdrovky od Emosu — LED
classic 2700K Warm White . Jak je na vysledném snimku vidét, barevnost jednotlivych obrazi
neni idedlni, stalo se tak pii dotdCeni v zafi. Doted’ pfesné nevim, v ¢em byla chyba.

Stativ jsem pouzivala stary doméci. Byly ale chvile, kdy jsem se k loutce potiebovala dostat
bliz, z jiného Ghlu ... Po ruce jsem neméla Zadny pohyblivy stativ, takze jsem jednoduse vyuzila
staré dobr¢é knizky naskladané na sebe.

Film jako takovy jsem musela natacet na n€kolikrat, vzdy asi po dobu 3 dni v kuse. V pribéhu
se vyskytly problémy technického razu, nebo z mé vlastni nepozornosti. Dohromady jsem nad
animovanim stravila asi tyden.
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Strih

Celou mou praci jsem nasledné stiihala v programu HitFilm Express. Vybrala jsem si ho,
protoze jde o program poskytujici free verzi a nezanechava vodoznak. M¢la jsem s nim na
zacatku ponckud problémy, co se ovladani tyce. Kdyz si ale potom uz vSechno sedlo, pracovalo
se s nim krasné. Samoziejme jsem film mnohokrat sestfihdvala pted a pak i po pridani audia.

Nize je stru¢ny navod pro ovladani zakladnich funkci v programu.
Odstranéni pfedeslého kroku — na horni li§té Edit, poté Undo

VlozZeni soubori — levé dolni okno Import, poté vybiram jednotlivé soubory z pocitace (je zde
moznost vytvofeni slozek, napt. audio, video, pro lepsi orientaci pfi stfihu)

Stiih - na dolni listé, okno Editoru, 3. symbol ZiletKky, na ose ozna¢im misto zac¢atku a konce

stfihu, poté opét symbol Sipky, vystfihnuty celek mizu pfemistit, smazat ...

Zamykani — Opét vokn¢ Editoru, mizu zamknout jednotlivé sekce Video, Audio
symbolem zamku

UloZeni — horni liSta File, Save nebo Save as...

WV HITFILM W File Edt Window Effects Help mace - kople-... i3 dotodenihfp -5

00:0105:01
el v Q - f=Nc o] WA »

o
z
g

ditor
= * O 00:01:05:01 = 40N ¥ export )Z

B @ Video! volfinas 002 D1mpd ABYO...mp4 Acd A ABV.pA ABL.pA Ak A4 ABvo..mpd Asvoldmpd | A4

fHIDIOR®

M Foider E1C

stiih 3 — Nahled na rozstiihany film.
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Zvuk

Zvuk jsme nahravali s Viktorem Komarkem za pon€kud bojovych podminek u mé v pokoji.
Jako asi vzdycky probihalo nahrdvani ruchi metodou zkouska, omyl. Pokud nevite, jak
jednotlivé ruchy vytvofit, doporucuji vyhledat inspiraci na youtube.

Spousta zvuki a ruchii Ize legalné stdhnout na internetu, mé se osobné osvéd¢ila zvukova banka
Freesound. Z té jsem napiiklad pouzila zvuk EKG.

Zvuk, ktery jsem k filmu dotvoftila je do velké miry stylizovany. Myslim si ale, Ze to v tomto
piipad€ nevadi. Animace je v tomto sméru piivetiva, protoze sama do velké miry stylizovana
je.

-21-



Z.avér

Za pomoci niZze jmenovanych se mi podafilo splnit a dodrzet vSechny body, které jsem
definovala v dfive odevzdaném Zaméru profilové prace. Vysledkem je kratkometrazni
animovany film a tento Postup prace, ve kterém by snad mohli najit néjakou radu budouci
zajemci o animaci.

Jestlize jsme se nejdrive zeptali CO? A potom JAK? a snazili jsme se hledat na tyto otazky
rozumné odpovédi, nezbytné se do tetice nabizi otizka PROC? Proc psdt pro animovany film,
kdyz se na ného divaji vétsinou deti a hrstka zvlast poznamenanych jedincii? A proc si az tolik
S tim lamat hlavu? A zrovna dnes a u nds, kdyz situace v animovaném filmu se zda jesté horsi,
nez ve filmu hraném. Domnivam se, Ze odpovédi na tyto otazky jsou implicitné i explicitné
V predchozich kapitolkach obsazeny, nicméné prece jen bych se pokusil na tuto otazku
odpovédet jesté jinak: Vzniklo nové umeéni, historicky jedno z nejmladsich a vlastné zaroven
jedno z nejstarsich ... Proslo podobné prevratnym vyvojem jako film hrany a ma dnes také svoje
nepopiratelné mistry i mistrovska dila....

Proto na zaver opakuji, Ze animovany film neni jen vytvarné umeéni v ¢asoprostoru — nejsou to
jen obrazy, které ozily, sochy, které vykrocily. Jsou to obrazy, které se radi v déje a ty déje cosi
Fikaji, vyjadiuji nase myslenky, oteviraji rozhovor s divakem."
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Podékovani

Rada bych pod¢kovala vedouci prace MgA. Magdalen¢ Schmidtové. Odbornym konzultantim
BcA. Kristin¢ Dufkové a BcA. Matousi Bi¢akovi. Také MgA. Markété Oplistilové za pomoc
a rady pii a pred realizaci filmu. Davidu Fil¢ikovi za konzultaci pfi tvorbé loutky. Viktoru
Komarkovi za pomoc pfi nataCeni ruchii. Tereze Mixanové za realizaci kostymi a hereckou
pomoc pii natidCeni. Tereze a Véfe Mixanovym za poskytnuti prostoru pro nataceni. A
V neposledni fadé Zuzané, Jan¢ a Jifimu Bruthansovym za pomoc finan¢ni, technickou a
hereckou.

" Uméni filmu. 1. Praha: NAMU, 2018. ISBN 978-80-7331-217-6.
" zdroj: https://www.csfd.cz/film/10102-carodejuv-ucen/prehled/

il zdroj: https://www.televizeseznam.cz/video/krtek/krtek-a-myska-227392

Vzdroj: https://www.youtube.com/watch?v=2 HXUhShhmY

V zdroj: https://www.veselepohadky.cz/ovecka-shaun/

"' Uméni filmu. 1. Praha: NAMU, 2018. ISBN 978-80-7331-217-6.

VI Scendristika animovaného filmu; Minimum z historie ¢eské animace. 2. Praha: NAMU, 2006. ISBN 80-7331-
069-4.

Vil Scenaristika animovaného filmu; Minimum z historie &eské animace. 2. Praha: NAMU, 2006. ISBN 80-7331-
069-4.
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